
Software Ryzen Kompatibilität
Post by “Atalantia” of Apr 8th 2025, 9:43 am

Hallo Leute,

ich schiebe jetzt die Entscheidung für einen Hackintosh schon eine Dekade vor mich her. Das
zwar einfach weil es wahrscheinlich zu schwierig für mich ist.

Nun wird es aber wieder aktuell weil mein Rechner MacMini langsam in die Jahre kommt und es
nur noch eine Frage der Zeit ist bis er den Geist aufgibt.

Bevor ich mich aber an das angsteinflößende Experiment Hackintosh wage möchte ich fragen
ob jemand E-on Vue auf einem Ryzen Hacki am laufen hat.

https://www.bentley.com/software/e-on-software-downloads/

Wenn das nämlich nicht läuft macht für mich das Hackintosh Experiment keinen Sinn.

Post by “Wolfe” of Apr 8th 2025, 11:18 am

Atalantia Eon Vue erscheint mir bei weitem komplexer als Hackintosh, läuft offiziell unter
macOS und ist eine spezielle Software. Das bedeutet, dass du die Hürde Hackintosh auf jeden
Fall überwindest, insbesondere mit Hilfe des Forums, es einen Versuch auch wert ist, du es
aber wahrscheinlich selbst herausfinden musst, ob Eon Vue auf dem Ryzentosh Zicken macht
wie Software von Adobe.

Post by “Bob-Schmu” of Apr 8th 2025, 11:39 am

Ich stelle mir eher gerade die Frage, welche Komponenten es sein sollen und was du dafür
ausgeben möchtest.
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Post by “Atalantia” of Apr 8th 2025, 12:02 pm

 Ja Vue ist komplex aber Worte wie Refraktion oder Anisotropie, Dispersion oder
Transluzenz sind für mich wesentlich einfacher zu verstehen als SSDT, EFI, oder gar VCM. Vue
benutzt hauptsächlich eigene Librarys plus ein paar System Libraryes.

Hardware Plan:

MSI B550

Ryzen 9 3900x

G-Skill Kit 2x32GB DIMM DDR4 RipJaws V PC4-25600 (3200 Mhz)

SABRENT 2x1TB Rocket NVMe PCIe M.2 2280 Internal SSD

Graphic eine von denen, muss schauen was ich hier bekommen kann:

Radeon RX 5500

Radeon RX 5500 XT

Radeon RX 5600

Radeon RX 5600 XT

Radeon RX Vega 56

Radeon RX Vega 64

Radeon RX Vega 64 Liquid

I need:

Ethernet

Bluetooth

USB

TimeMachine
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I don't need:

WIFI

AirDrop

Wake from Sleep

Post by “Wolfe” of Apr 8th 2025, 1:24 pm

Atalantia Bob-Schmu hat völlig Recht. Prüfe mal, welche Hardware du verbauen kannst: 
https://dortania.github.io/Ope…s-limits.html#gpu-support

Bei Ryzen kann ich nicht helfen, da ich immer intel-Cpus hatte.

Post by “Atalantia” of Apr 8th 2025, 2:00 pm

Ich dachte eigentlich dass vielleicht jemand die Muse hat das Programm auf seinem Ryzen
Hacki runterzuladen und mal auszuprobieren, weil:

1. Es ist ein phantastisches Programm.

2. Das Programm ist nicht intrusiv. Das heißt es schmiert die Dateien nicht quer über die SSD
sondern das ganze Programm ist in einem Ordner in /Application, die 3D Modelle sind auch alle
in einem Ordner, plus ein Ordner in Library/Application Support.

Post by “Wolfe” of Apr 8th 2025, 2:28 pm

Atalantia Ändere mal bitte den Titelnamen des Threads, damit auch Ryzenleute hier
reinschauen.
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Post by “Nio82” of Apr 8th 2025, 3:47 pm

Atalantia

Die frage die mir kommt ist, wenn es so wichtig ist das E-on Vue auf dem Hacki läuftz, warum
willst du dann überhaupt einen Ryzen basierten Hacki bauen & nicht einen auf Intel Basis so
wie echte Macs? Damit wäre dann doch gesichert das das Programm drauf läuft & du müsstest
nur noch schauen das du dir einen Hacki mit genug Leistung zusammenstellst.

Quote from Atalantia

I need:

Ethernet

Bluetooth

USB

TimeMachine

I don't need:

WIFI

AirDrop

Wake from Sleep

Display More

Ethernet, USB, TM alles klein Problem das wird am Ende so oder so laufen. Bluetooth, das
bekommst du praktisch immer in einer Combo mit WLAN. Und da würde ich die dann gleich
eine Apple Airport Karte empfehlen. Der BT Teil läuft da OOB & WLAN läuft bis Ventura auch
OOB, ab Sonoma braucht man dann OCLP damit WLAN läuft.

Als Beispiel so eine: https://de.aliexpress.com/item…herSeller%7Cquery_from%3A

Post by “Atalantia” of Apr 8th 2025, 4:32 pm
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@Nio82

Da hast Du schon recht. Ich möchte eigentlich einen Ryzen wegen dem geringeren
Stromverbrauch und vor allem wegen der geringeren Temperaturentwicklung. Wenn man mit
Blender und eben Vue arbeitet, vor allem mit Vue laufen 12 Kerne für Stunden auf 98%. (Nur
beim Rendern) Ich muss bei meinem MacMini (Intel) künstlich die Auslastung bremsen weil
sonst das ganze Gerät zu heiss wird. Den kann man kaum noch anfassen ohne sich die Tatzen
zu verbrennen. Vue braucht die GraphicKarte nur für das OpenGL der Rest wird alles mit dem
Prozessor gerendert. Natürlich kommt noch der Preis dazu da Ryzens einfach billiger sind.
Dazu kommt noch das Intel bald pleite macht. Na, gut das ist eher Nebensache aber Ryzen
reizt mich.

Post by “apfel-baum” of Apr 8th 2025, 5:07 pm

Atalantia

ryzen ist für mich alle andere als ein mindertemperaturkandidat, aber das kann ja auch
täuschen, da würde ich ggf. eine intelcpu-vielleicht sogar die 12th gen nehmen- und oder bei
der 13th-14th gen das powerlimit/powertable profil/kurve entsprechend niedriger im bios
einstellen. das "hitzeproblem" hatten die 13th und 14th ja auch- das mag und scheint amd
besser gelöst zu haben bei anderer nanometerzahl und packing.

ich wünsche dir viel erfolg bei deinem projekt mit den suiten 

lg 

Post by “Nio82” of Apr 8th 2025, 5:25 pm

Atalantia

Nun ja, du kannst auch einen MacMini der im Grunde vom Aufbau & Hardware her ein Laptop
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ohne Display Klappe ist, nicht mit einem Desktop PC vergleichen. Bei der Bauform & Ryzen
CPU könntest du dir auf dem Gehäuse dann auch ein Spiegelei drauf braten.  Zudem für
solch leistungsintensive Aufgaben sind MacMini ja auch garnicht gedacht, dafür bietet Apple
seine MacPRo oder iMacPro an.

Such dir ein Desktop PC Gehäuse mit einem guten Kühlkonzept zur Luft Führung im Gehäuse
oder wenn du etwas mehr Geld ausgibst auch Wasserkühlung & dann geht das auch mit der
Hitzeentwicklung.

Was Leistung angeht, ich habe einen Freund der arbeitet in einer PC Werkstatt & er baut für
Kunden die leistungsstarke Hardware brauchen fast nur noch Intel Systeme zusammen. War
ich vor ner Weile auch drüber erstaunt als wir da drüber gesprochen haben.

Also das Intel in der letzten Jahren etwas zu kämpfen hatte, das ist jetzt nicht so das Argument.
Schau dir Apple an, bevor Steve Jobs 1997 zurück gekehrt ist, da stand auch Apple kurz vor der
Insolvenz! Und heute ist Apple einer der wertvollsten Firmen der Welt.

Post by “Wolfe” of Apr 8th 2025, 7:29 pm

Jetzt fehlt nur noch der Hinweis, dass der neue macMini M4 ein Vielfaches der
Leistungsfähigkeit besitzt eines damaligen minis mit intel-CPU - für ca 700 Euro.

Edit: das Euro/Watt-Verhältnis von M-Cpus ist derzeit kaum zu toppen. Wer
kilowattstundenkritische Ziele hat, der kommt an Apple nicht vorbei.

Post by “Nio82” of Apr 8th 2025, 7:35 pm

Wolfe

6https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/60282-software-ryzen-kompatibilit%C3%A4t/

https://www.hackintosh-forum.de/user/25342-wolfe/
https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/60282-software-ryzen-kompatibilität/


Jup gute Idee am besten gleich mit Leistungsvergleich zu Intel & AMD CPUs. 

Und da macht die kleine Bauform in Verbindung mit leistungsstarken Prozessor auch wieder
sin, weil die M-Chips im Vergleich zu Intel & AMD wirklich um einiges Kühler bleiben unter Last.

Post by “Atalantia” of Apr 9th 2025, 4:59 am

Das ist natürlich auch 'ne Überlegung wert. Ein Ryzen Hackintosh müsste doch eigentlich
besser mit einem OS für ARM64 laufen, BigSur oder höher, nicht?

Post by “griven” of Apr 9th 2025, 7:15 am

Da sitzt Du einem Denkfehler auf Atalantia denn Apple fährt mit macOS zweigleisig. Die
Versionen für X86_64 habe mit denen für ARM/Apple Silicon nicht so richtig viel gemeinsam.
Der Teil von macOS der auf PC Hardware (egal ob Intel oder AMD) läuft ist gezielt für Intel
Prozessoren kompiliert und so optimiert das er "passabel" auf den wenigen, weiterhin von
Apple unterstützten, Intel basierten Macs läuft. An der Stelle macht es also keinen Unterschied
on nun eine macOS Version zum Einsatz kommt welche die ARM Architektur (auch) unterstützt
oder nicht. Unabhängig davon geht im Moment aber echt kein Weg an AppleSilicon vorbei
wenn Leistung pro Watt ein Faktor ist hier hat Wolfe vollkommen Recht mit dem was er
schreibt.

Was man bei den Gedanken rund um AppleSilicon im Hinterkopf behalten sollte ist ob der
geplante Einsatzzweck von der gebotenen Leistung auch profitieren kann. Ist die Software die
eingesetzt werden soll mit AppleSilicon kompatibel? Gibt es sie in einer ARM64 Version oder
wird zwingend der Weg über Rosetta2 nötig? Benötigt die Software welche eingesetzt werden
soll bestimmte Funktionen die eine dGPU besser/schneller ausführen kann als die GPU Cores
der ARM CPU's? Ganz so einfach und pauschal lässt sich meines Erachtens nach nämlich nicht
immer blind zu AppleSilicon raten zumindest nicht solange es Software gibt die stark auf
X86_64 optimiert ist und die durch den Emulationslayer Rosetta2 eher gebremst wird...
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Post by “bluebyte” of Apr 9th 2025, 12:10 pm

griven und Wolfe darf ich mal kurz eine Frage in die Runde werfen?

Mit welcher App macht ihr eure Avatars? Voll gut gemacht.

Mir fällt bis jetzt nur ToonApp ein.

Post by “griven” of Apr 9th 2025, 12:16 pm

Klar darfst Du 

Mein Avatar ist tatsächlich aus Apples Image Playground gefallen also ein Produkt von Apple's
KI  Wollte das beim letzten Stammtisch in Essen einfach mal ausprobieren und was soll ich
sagen das Ergebnis kann sich sehen lassen.

Post by “Wolfe” of Apr 9th 2025, 2:07 pm

bluebyte Ja, Apple Playground habe ich auch verwendet. Drei Klicks, und fertig war das Bild.

Post by “Nio82” of Apr 9th 2025, 5:13 pm

Bevor ich gestern auf Wolfes Post geantwortet habe, hab ich vorher kurz geschaut ob Vue auf
M Chip Macs läuft. Ich will ja keinen Blödsinn antworten.  Es gibt eine auf ARM
angepasste Version von Vue, aber wie sie das genau gemacht haben, so weit hab ich nicht
geschaut.

Quote from Atalantia

8https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/60282-software-ryzen-kompatibilit%C3%A4t/

https://www.hackintosh-forum.de/user/1-griven/
https://www.hackintosh-forum.de/user/25342-wolfe/
https://www.hackintosh-forum.de/user/14070-bluebyte/
https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/60282-software-ryzen-kompatibilität/?postID=800931#post800931
https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/60282-software-ryzen-kompatibilität/


...Ein Ryzen Hackintosh müsste doch eigentlich besser mit einem OS für ARM64 laufen,
BigSur oder höher, nicht?

Wie du auf diese Idee kommst versteh ich nicht.  ARM CPUs basieren auf ihrer ganz eigenen
Prozessor Architektur. Deswegen brauch man für diese CPUs ja auch ein drauf angepasstes
Windows oder macOS. Und Apple Arm unterscheidet sich auch noch mal von den Arm CPUs
anderer Hersteller, weswegen bis jetzt "Windows für ARM" da drauf auch nicht läuft.

Das wir für die Hackis auch AMD CPUs nutzen können kommt daher das Intel & AMD CPUS
beide auf der sogenannte "x86 Architektur" basieren. AMD hat ursprünglich mal als
Lizenzproduzent für Intel CPUs begonnen & hat später erst angefangen seine eigenen CPUs auf
Intels x86 Architektur basierend zu entwickeln. Wäre das nicht so, bräuchten wir für AMD PCs
auch eine eigene OS Version.

Was Wolfe meinte & wo ich ihm zustimmte war, das es sich lohnen könnte statt einem Hacki zu
bauen, sich gleich einen ARM basierten Mac(Mini) zu kaufen.

Post by “Bob-Schmu” of Apr 9th 2025, 6:00 pm

Quote from Atalantia

Dazu kommt noch das Intel bald pleite macht.

Da bist du aber richtig falsch informiert.

Quote from Atalantia

Wenn man mit Blender und eben Vue arbeitet, vor allem mit Vue laufen 12 Kerne für
Stunden auf 98%. (Nur beim Rendern) Ich muss bei meinem MacMini (Intel) künstlich
die Auslastung bremsen weil sonst das ganze Gerät zu heiss wird.

Deswegen wurde auch die Software eingestellt und die 2024 ist die letzte Version von dem
Tool.
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Sämtliche guten 3D-Tools, auch Blender, kann man per GPU rendern lassen, das spart Zeit und
Geld.

Selbst eine Firma wie Luxion, die Keyshot anbietet und immer gesagt hat, dass dieses Tool nie
eine GPU Rendering bekommt, hat ihre Meinung mit der 10er-Version geändert, sinkender
Absatz ändert halt auch Meinungen.

@Atalantia

So zu deinem System, Bau dir eine 3950x ein, weil die 20 - 50 euro mehr für einen gebraucht
ist gut investiert.

Die 8 Threads mehr, die mit demselben Verbrauch schneller rendern können, als eine 3900x,
bringt dir mehr Effizienz.

Dazu noch eine RX 5000 oder 6000, halt das günstigste was unterstützt wird vom macOS, nur
halt keine Vega mehr, mit macOS 16, wird der Support da beendet sein.

Auch sind Vega Karten nicht gerade die schnellsten und stromsparenden.

Dann kannst du e-on VUE 2024 noch lange nutzt.

Sollte das Tool nicht native Stabil auf dem AMD Hackintosh laufen, dann erstell dir eine macOS
KVM.

Post by “Atalantia” of Apr 10th 2025, 4:15 am

Quote from Nio82

 Es gibt eine auf ARM angepasste Version von Vue, aber wie sie das
genau gemacht haben, so weit hab ich nicht geschaut.

Das habe ich auch gesehen. Ob die Rosetta2 meinen? Macht dann aber keinen Sinn eins für
Intel und eins für ARM anzubieten. Ich glaube das ist für ARM kompiliert, weiss es aber nicht
genau.
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Quote from Bob-Schmu

So zu deinem System, Bau dir eine 3950x ein, weil die 20 - 50 euro mehr für einen
gebraucht ist gut investiert.

Die 8 Threads mehr, die mit demselben Verbrauch schneller rendern können, als eine
3900x, bringt dir mehr Effizienz.

Dazu noch eine RX 5000 oder 6000, halt das günstigste was unterstützt wird vom
macOS, nur halt keine Vega mehr, mit macOS 16, wird der Support da beendet sein.

Auch sind Vega Karten nicht gerade die schnellsten und stromsparenden.

Dann kannst du e-on VUE 2024 noch lange nutzt.

Sollte das Tool nicht native Stabil auf dem AMD Hackintosh laufen, dann erstell dir eine
macOS KVM.

Display More

Danke für diese Tips. Ich dachte der 3900x genügt weil er 12 Kerne hat und Vue max. 12 Kerne
ansteuern kann. Der 3950 hat 16 Kerne. Nun gut... stören tut das nicht. 

"macOS KVM" meinst Du mit z.B promox?

Post by “griven” of Apr 10th 2025, 7:16 am

Wenn ein Stück Software explizit für Apple Silicon angeboten wird dann benutzt es natürlich
kein Rosetta mehr sondern ist effektiv für die ARM Architektur optimiert/kompiliert. Im Falle
von VUE ist die Sache aber ein wenig kompliziert. Das Produkt wurde inmitten der Entwicklung
der ARM Version (nur VUE 2024 btw.) eingestellt und so steht die ARM Variante nur in einer
unfertigen Beta Version zur Verfügung ist somit vermutlich eher keine Option... (vgl. FAQ Page
des Herstellers)...

Post by “krokol” of Apr 10th 2025, 10:11 am

Es steht doch in den FAQ zur EON Software, dass die letzte BETA Unterstützung für ARM
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mitgebracht hat, die Weiterentwicklung aber eingestellt wurde. Die vorletzte Version läuft mit
Rosetta 2:

Quote 

Gibt es eine native Mac-ARM-Version von VUE und PlantFactory für die Apple 
M1/M2/M3-Chipsätze?

Die native ARM-Version war für VUE 2024 und PlantFactory 2024 in Arbeit, als die
Entwicklung gestoppt wurde. Wir haben uns entschieden, die ARM-Version „so wie sie
ist“ als unfertige Betaversion bereitzustellen. Bitte beachten Sie, dass die Mac-
Versionen für Nicht-ARM-Systeme vermutlich stabiler sind als die unfertigen ARM-
Versionen, weshalb wir diese auch als Alternative anbieten.

Für VUE 2023 und PlantFactory 2023 sind nur Nicht-ARM-Versionen für Mac verfügbar,
die über Rosetta 2 ausgeführt werden müssen.

Post by “Bob-Schmu” of Apr 10th 2025, 10:13 am

Quote from Atalantia

Vue max. 12 Kerne ansteuern kann

Wo steht denn das?

In der Sandbox, hat das Tool alle Kerne meiner CPU benutzt.

Das Tool ist nicht limitiert.

Quote from Atalantia

"macOS KVM" meinst Du mit z.B promox?

macOS KVM ist nicht nur Proxmox, das kannst Du mit jedem Linux unterbau machen, Single
GPU Passthrough noch dazu und fertig ist das ganze.
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Post by “apfelnico” of Apr 10th 2025, 1:03 pm

Quote from griven

Wenn ein Stück Software explizit für Apple Silicon angeboten wird dann benutzt es
natürlich kein Rosetta mehr sondern ist effektiv für die ARM Architektur
optimiert/kompiliert.

Möchte man meinen, ist aber nicht immer so. 
Installiere mal das aktuelle DaVinci Resolve 19.1.4 (Beta 20 weiß ich nicht), dann wirst du
staunen. Auf einen frischen MacStudio habe ich es installieren wollen und bekam gleich den
Hinweis, dass Rosetta2 zwingend installiert werden muss. Dachte, ich hätte die falsche Version
geladen.

Hintergrund: hoch komplexe Software, 99% nativ ARM, bestimmte Codecs benötigen noch
Rosetta. Aber eine Installation ohne Rosetta ist definitiv nicht möglich. ��

Post by “Atalantia” of Apr 10th 2025, 1:49 pm

Quote from Bob-Schmu

Wo steht denn das?

In der Sandbox, hat das Tool alle Kerne meiner CPU benutzt.

Das Tool ist nicht limitiert.

Unter Windows oder Hackmac?

MacMini sehe ich max. 24GB RAM. Ist zu wenig für teilweise 1 Milliarde Polygons.
Wohlgemerkt... ich möchte eine Kiste für Blender und Vue bauen. Blender wäre eigentlich kein
Problem, das läuft auch auf Linux, Vue ist aber eine anderes Unding.

Wenn Du sagst das Vue nicht auf 12 Kerne beschränkt ist (Win oder Mac?) kann ich natürlich
auch ein anderes Kaliber von Prozessor auf das Programm hetzen. Ich habe mal die Liste von
Intel Prozessoren angeschaut kann aber nicht herausfinden welche für einen Hacki wirklich
geeignet sind.
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Welchen Hochleistungsprozessor würdest Du denn empfehlen?

Post by “Nio82” of Apr 10th 2025, 3:02 pm

Atalantia

Kann natürlich mit dem verwendeten OS zusammenhängen. Du hast zwar 4. 8,12, 200 Kerne,
aber unter Windows läuft jeder Prozess automatisch auf allen kernen. Es seiden du stellst es
manuell ein auf welchen Kerne der jeweilige Prozess laufen soll. Unter macOS verteilt das
System intelligent die Prozesse auf die verschiedenen Kerne. Was das ganze natürlich auch
effizienter macht.

Wegen der Intel CPU Frage, orientiere dich einfach grob an dem was Apple selber an CPUs
verwendet hat. Hier findest du Übersichten zu allen Macs die Apple veröffentlicht hat. Für dich
sind dann die iMacs & MacPro interessant.

https://everymac.com/

Bei Apple war zwar mit der 10then Gen Schluss aber neuere Intel CPUs laufen trotzdem im
Hacki. 

Post by “Bob-Schmu” of Apr 10th 2025, 4:32 pm

Quote from Atalantia

ich möchte eine Kiste für Blender

Dann bist du bei Hackintosh und AMD GPUs falsch, Blender profitiert stark von OptiX.

Nur mal so als keinen Vergleich, wie eine gebraucht 200 Euro 3060ti Karte einer 6900xt zeigt,
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wo der Hammer hängt beim Rendern in Blender.

Da du ja geschrieben hast, Effizienz ist dich wichtig.

Wofür deine CPU Stunden braucht, schafft das eine GPU in Minuten.

Post by “Atalantia” of Apr 10th 2025, 5:11 pm

Mit allen neu erworbenen Erkenntnissen verschiebt sich mein Fokus nun eher auf:

-Gigabyte x570

-3.2 GHz 16-Core Xeon W

-Nivida G-force RTX 3060 TI

-G-Skill Kit 2x32GB DIMM DDR4 RipJaws V PC4-25600 (3200 Mhz)

-SABRENT 2x1TB Rocket NVMe PCIe M.2 2280 Internal SSD

Was denkt Ihr? Haut das der Kiste den Sockel raus?

Der Prozessor haut mit über 2000.- auf jeden Fall den Sockel raus.
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Post by “Bob-Schmu” of Apr 10th 2025, 5:27 pm

Du versuchst gerade einen Intel CPU auf einen AMD Sockel zu bauen, na das wird ja mal
interessant.

Du meinst bestimmt einen 3950x 16C/32T CPU.

Ich schätze mal, mit deiner Nvidia GPU Wahl, hat sich das Thema Hackintosh erledigt.

Post by “Wolfe” of Apr 10th 2025, 6:27 pm

Atalantia Mir scheint, dass der beste Computer für Blender entweder AppleSilicon oder Nvidia
RTX benutzt, was im Hackintosh gar nicht funktioniert. Ich sehe Hackintosh eher als zweitbeste
Lösung, insbesondere wenn der Rechner auch schon über 2k kosten darf.

Apple Mac Studio oder Windows - außer du möchtest unbedingt einen Hackintosh. Dann wäre 
MacGrummels z790 eine Möglichkeit. Denke aber daran, dass auf den intel-Hackintoshs bald
keine neuen Versionen von macOS mehr lauffähig sein werden. Noch eine, glaube ich, dann ist
Feierabend.

Post by “Atalantia” of Apr 10th 2025, 7:01 pm
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Quote from Bob-Schmu

Du versuchst gerade einen Intel CPU auf einen AMD Sockel zu bauen, na das wird ja
mal interessant.

Du meinst bestimmt einen 3950x 16C/32T CPU.

Ich schätze mal, mit deiner Nvidia GPU Wahl, hat sich das Thema Hackintosh erledigt.

Display More

Sorry, ich meinte das Gigabyte z750

Post by “Nio82” of Apr 10th 2025, 7:05 pm

Atalantia

Ist leider so was Wolfe schreibt. Es gibt zwar ein Projekt das die alten Nvidia WebTreiber für
neue macOS Versionen nutzbar macht, aber das ist alles noch Beta & funktioniert glaube auch
für neue NV GPUs auch nicht.

Gleiches zum Intel Support bei Apple. Fällt der letzte Intel Mac aus dem Support, gibts dafür
auch keine neuen macOS mehr. Wir können dann zwar macOS Sonoma, Sequoia & was danach
kommt, noch Jahre lang weiter nutzen. Monterey & Ventura bekommen ja auch noch weiterhin
Updates. Aber nach 4-5 Jahren ist damit dann auch Schluss & es gibt dann irgendwann auch
keine neuen App Versionen von FireFox, LibreOffice & andere alltäglichen Apps mehr für.

Hab ich gerade Heute erst wieder erlebt, war bei meinem Kumpel in der PC Werkstatt, hab ihm
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geholfen einen alten Mac ein zu richten, auf dem High Sierra lief & fast keine der Apps die ich
installieren wollte lief drauf, weil die Appversionen zu neu waren.

Musst du dir ausrechnen ob sich für dich ein Hackintosh da noch lohnt. Oder Apple Silicon Mac
besser ist. Ich denke einen Hacki wirst den die nächsten 5 bis 7 Jahre noch nutzen können.

Post by “apfelnico” of Apr 10th 2025, 8:00 pm

Ich sehe hier keinen Vorteil für macOS und Hackintosh. 
Setze für die genannte Software auf Windows und bärenstarke Nvidia und passendes
modernes System dazu.

Post by “Atalantia” of Apr 11th 2025, 5:21 am

Quote from Wolfe

Atalantia Mir scheint, dass der beste Computer für Blender entweder AppleSilicon oder
Nvidia RTX benutzt, was im Hackintosh gar nicht funktioniert. Ich sehe Hackintosh eher
als zweitbeste Lösung, insbesondere wenn der Rechner auch schon über 2k kosten
darf.

Apple Mac Studio oder Windows - außer du möchtest unbedingt einen Hackintosh.
Dann wäre MacGrummels z790 eine Möglichkeit. Denke aber daran, dass auf den intel-
Hackintoshs bald keine neuen Versionen von macOS mehr lauffähig sein werden. Noch
eine, glaube ich, dann ist Feierabend.

Die geplante Maschine ist nur ein 3D Arbeitstier. Da werden keine Updates gemacht. Monterey
drauf + Sicherheitsupdate fertig. Nie wieder ein Update bis die Maschine abraucht oder etwas
besseres kommt.

Quote from apfelnico
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Ich sehe hier keinen Vorteil für macOS und Hackintosh. 
Setze für die genannte Software auf Windows und bärenstarke Nvidia und passendes
modernes System dazu.

Tja, ich wollte eigentlich nie etwas mit Windows zu tun haben und habe Microsoft seit Anfang
bis heute umschifft. Ich habe keine Ahnung von dem System. Was ich mir aber vorstellen
könnte ist ein Linux.

Ich möchte nochmal betonen das E-on VUE Priorität weit vor Blender hat.

Ich habe genauere Spezifikationen für E-on VUE gefunden:Windows 64 bit (Windows 8,
Windows 10, or Windows 11), macOS 10.14-12*Multi-core CPU (Intel Core I7, I9, AMD Ryzen or
Mac Pro), AVX compliant

Ha... Ryzen ist also wieder im Rennen. Sehr gut.

Kann ich den Ryzen 9 9950x mit DDR5 nehmen?

Post by “bluebyte” of Apr 11th 2025, 9:20 am

Atalantia du verwechselt hier Äpfel mit Birnen.

Ryzen bezieht sich auf Windows und nicht auf Mac OS.

In einem Apple hat nie ein Ryzen gesteckt.

Daher werden die Entwickler wohl kaum eine Unterstützung für Ryzen in die Versionen für Mac
OS implementiert haben.

Du willst eine schnelle Maschine die alles rausholt was geht?

Die auch in ein paar Jahren noch problemlos rennt?

Ich versteh nicht, warum du hier noch so lange diskutierst.

Eigentlich gibt es da nur zwei Optionen.
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1. CPU von Intel oder AMD

Grafikkarte von Nvidia

Mindestens 128 G RAM

Betriebssystem Windows oder Linux.

2. Mac Mini Studio

Wo liegt das Problem?

Post by “apfelnico” of Apr 11th 2025, 9:21 am

Deine „genauen“ Specs schreiben NICHTS von einem Hackintosh, geschweige denn
„Ryzentosh“.

Auch nix von 12-Core. Die 12 gehört noch zum macOS: 10.14 bis 12.

Benutzbare Prozessoren (unter Windows, wozu sollte man sie sonst auflisten) sind i7,i9, Ryzen. 
Für macOS steht lapidar „MacPro“.

Post by “Wolfe” of Apr 11th 2025, 9:24 am

Jetzt bräuchten wir ein paar aussagekräftige Benchmarks. Sind Blender und E-on Vue
vergleichbar in der Auslastung von CPU und GPU? Falls ja, würden Benchmarks zu Blender
reichen.

Atalantia Um deine Anforderung genau zu kennen, wäre es schön, wenn du eine
Datei/Einstllungen zum rendern o.ä. zeigen oder bereitstellen würdest.

Wenn wir hier Leute finden, die diese Benchmarks erstellen, hättest du ein klares Bild.
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Post by “apfelnico” of Apr 11th 2025, 9:33 am

Ergänzung: MacPro meint in diesem Zusammenhang noch ein 7.1, also letzter Intel-Mac. Den
gab es in Vollaustattung seiner Zeit für mehr als 70.000 Euro mit zwei speziellen Grafikkarten,
die parallel arbeiteten und jeweils zwei Grafikeinheiten mit je 32gbyte hatten, also vier
Grafikkarten parallel mit gesamt 128gbyte RAM. Nur Grafik. Arbeitsspeicher ging bis 1.5 tbyte.
Das war ein Monster.

Den Twist zu heutigen Macs mit M-Prozessoren halte ich für gewagt, die halbfertige, nicht
beendete Version spricht Bände.

Optionen sind also eher:

macOS - empfohlenes System

macOS - ein intelbasierter Hackintosh, der nahe am macPro7.1 ist

(wozu dieser Aufwand)

windows - aktuellen günstigen „Nachbrenner“

Post by “griven” of Apr 11th 2025, 10:40 am

Wobei man das halbfertig/nicht beendet nicht als Gradmesser heranziehen kann denn das
Produkt wurde ja generell eingestellt vom Hersteller und das mitten in der Entwicklung der
ARM Variante...

Was die Auswahl des OS angeht kann ich den TE jedoch gut verstehen. Wenn man sein
gesamtes EDV Leben lang mit macOS gearbeitet und Windows vermieden hat dann hat das am
langen Ende auch was mit Gewohnheiten und Workflows (auch abseits der eingesetzten
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Software) zu tun ich kann gut nachvollziehen das man sich hier ggf. einfach nicht umgewöhnen
möchte  Zum Thema: ein M4(max,pro whatever) macMini oder eben auch ein macStudio
wären langfrisitg gedacht sicher die vernünftigere Wahl. Das Preisleistungsverhältnis der
Maschinen gearade im macOS Bereich ist aktuell einfach unschlagbar trotzdem bezahlt man
hier einen nicht zu verachtenden Preis denn man erkauft sich diese Performance mit wenig bis
keinerlei Flexibilität bzgl. des Betriebssystems und ggf. künftig steigender Anforderungen an
die Hardware (Thema Aufrüstbarkeit). Schon schwierig hier muss man wohl sehr genau
abwägen bzw. im Vorfeld klären welche Kriterien einem wirklich wichtig sind...

Post by “Atalantia” of Apr 11th 2025, 1:30 pm

Quote from Wolfe

Jetzt bräuchten wir ein paar aussagekräftige Benchmarks. Sind Blender und E-on Vue
vergleichbar in der Auslastung von CPU und GPU? Falls ja, würden Benchmarks zu
Blender reichen.

Atalantia Um deine Anforderung genau zu kennen, wäre es schön, wenn du eine
Datei/Einstllungen zum rendern o.ä. zeigen oder bereitstellen würdest.

Wenn wir hier Leute finden, die diese Benchmarks erstellen, hättest du ein klares Bild.

Vergessen wir mal Blender. Da kann ich auch ein Linux dafür nehmen.

E-on VUE benutzt von der Graphic Karte nur OpenGL. Den Rest macht alles der CPU.

Möglichst schnell soll der Hacki sein. Soweit ich jetzt verstanden habe sind die Geforce Karten
bei Apple nicht unterstützt. Ich versuche hier einfach die Hardware festzunageln die ich mir
nächstens kaufen werde. Budget bis 2000.- Ich möchte einfach nix falsches kaufen.
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Was ich bis jetzt sehe ist wohl eher ein Intel CPU angebracht.

Post by “Wolfe” of Apr 11th 2025, 10:22 pm

Atalantia Würde es dir beim Vergleich helfen, wenn ich auf meinem Häck mal diese Szene
rendere?

https://virtual-lands-3d.com/vue-render-benchmark.html

Edit: Habs versucht, konnte das Beispiel Seychellen aber nicht rendern, da ich einen
bestimmten content nicht richtig zu installieren imstande war.

Post by “Atalantia” of Apr 12th 2025, 3:27 pm

@Wolfi Bei mir dauert Seychellen in der Orginal auflösung 640x420 11:12 min MacMini i5 2.6

Was fehlt Dir denn für die Szene. Ist nicht etwa Maple_a.prv? Falls in Vue reinkommen willst,
kann ich einiges an Hilfe anbieten.

Der i7 5930k zeigt ein gutes Ergebnis, hat aber nur 6 Kerne. Wollte eigentlich min. 12 haben.
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PS: Du kannst auf der Downloadseite von Vue ganz unten alle "Additional 3D Asset Collections"
runterladen. Dann ist es dabei und vieles mehr.

Die 2023 Version der App ist wesentlich stabiler als 2024

Post by “Wolfe” of Apr 12th 2025, 4:17 pm

Atalantia Ich habe die Version 23 installiert, und dann die Plantgeschichte, und dann die
Extras, und dann die Plantextras, und dann ging es immer noch nicht. Fehlermeldung immer
wie oben.

Post by “Atalantia” of Apr 12th 2025, 4:55 pm

Du musst schauen das alle Modelle ich gleichen Hauptordner sind. Unterordner sind kein
Problem. Da kann man so viele haben wie man will.

Überprüfe mal die Einstellungen hier:
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Post by “apfelnico” of Apr 12th 2025, 6:57 pm

Hab es mal installiert, die ARM-Version und auf meinem neuen rechnen lassen. Nix dran
gefummelt, nur diese Szene, nach 30sek war's feddich:

Edit: das brauchten andere Systeme:

Edit2: nochmal geschaut, geht auch in 29 Sekunden. Fein, die neue Keksdose. 
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Post by “Atalantia” of Apr 12th 2025, 7:15 pm

@apfelnico Was ist Dein "Neuer" genau?

Post by “apfelnico” of Apr 12th 2025, 7:26 pm

Mac Studio, die neue Keksdose.

Post by “Atalantia” of Apr 13th 2025, 7:16 am

Gibt es hier eine Liste von hacktauglichen CPU's? Gibt es einen 12Core Intel der für einen Hacki
geeignet ist?

Post by “apfelnico” of Apr 13th 2025, 9:21 am

Warum muss es ausgerechnet ein 12Kerner sein? 14 oder 18 Kerne gehen auch. Beim MacPro
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waren es maximal 28 Kerne, per HyperThreading dann 56 virtuelle.

Wenn ich mir deinen preislichen Rahmen anschaue, du unbedingt auf macOS und in der x86-
Ära bleiben möchtest, dann schaue dir doch vielleicht auch mal gebrauchte echte Macs an, als
über ne Bastelbude nachzudenken.

Beispiel:

https://www.google.com/aclk?sa…8oAHoECAYQDQ&nis=8&adurl=

Post by “Dav1310” of Apr 13th 2025, 10:28 am

Interessehalber habe ich das Programm mal heruntergeladen (VUE 2024 non-arm hieß die
datei zum download), weil ich so was immer irgendwie spannend finde. Das Programm sagt
mir zwar, dass mein OS (Sequoia 15.4) nicht unterstützt wird, aber es läuft trotzdem. Ich habe
das selbe Bild gnommen. diese Seychellenszene - 23 Sekunden. Keine Ahnung ob dir das jetzt
etwas sagt - ich dachte ich mach einfach mal mit. Falls irrelevant, einfach ignorieren 

Post by “Atalantia” of Apr 13th 2025, 1:19 pm

Quote from Dav1310

Keine Ahnung ob dir das jetzt etwas sagt - ich dachte ich mach einfach mal mit. Falls
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irrelevant, einfach ignorieren 

 Mitmachen nützt immer (meistens). Interessant wäre allerdings womit Du gerendert hast.
Hacki, Mac, System? Mit dem Hacki in Deinem Profil? ASUS Tuf z790 Wifi plu u.s.w

Falls Du länger mit dem Programm arbeiten willst empfehle ich die 2023 Version. Die 2024 hat
ein paar Bugs z.B. wenn man die Viewports umschaltet.

Seychellen dauert bei mir (MacMini 2014) 11:12 Minuten.

Ich bin zur Zeit am Grübeln ob ich einen MacMini 24 kaufe oder einen Hacki baue.

Post by “Dav1310” of Apr 13th 2025, 1:49 pm

Atalantia achso, sorry das habe ich jetzt vorrausgesetzt mit dem system. ja es ist das Asus
z790/i7 12700kf usw, was in meiner Beschriebung steht. System ist MacOS 15.4. bei den
Rendereinstellungen habe ich nichts verändert. Datei geöffnet und gerendert.

Post by “Atalantia” of Apr 13th 2025, 3:28 pm
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Quote from Dav1310

Atalantia achso, sorry das habe ich jetzt vorrausgesetzt mit dem system. ja es ist das
Asus z790/i7 12700kf usw, was in meiner Beschriebung steht. System ist MacOS 15.4.
bei den Rendereinstellungen habe ich nichts verändert. Datei geöffnet und gerendert.

Dein Hacki ist sehr interessant für was ich ihn brauche. Weisst Du ob da auch Monterey drauf
läuft?

Post by “Dav1310” of Apr 13th 2025, 5:34 pm

Atalantia ja ich bin damit auch sehr zufrieden. Wie weiter oben schon erwähnt, kannst du dich
auch gut an Diesem Post hier orientieren. 
der hat zumindest CPU seitig mehr Power. Und da steckt auch der Nachteil. Mein Rechner
saugt 180 Watt unter volllast. Stärkere CPUs nur noch mehr. Da ist ein neuer Mac weitaus
effizienter. Das muss bedacht werden.

Ich hatte ursprünglich ventura 13.x installiert. Monterey 12.x hatte ich nie drauf. Ich würde
vermuten, dass das auch läuft.

Post by “Nio82” of Apr 13th 2025, 6:49 pm

Atalantia

Monterey auf aktuellerer Hardwatre sollte machbar sein. Indem du ein passendes SMBIOS in
OpenCore nutzt, zB iMac20,x oder iMac19,x. Könnte sein das es auch schon funktioniert wenn
man den Board Serial Check beim boot mit OC deaktiviert. Das nutzt man bei OCLP ja auch um
auf unsupporteden Macs das aktuellste macOS zu installieren.

Aber die Frage ist doch, wenn du dir jetzt einen aktuellen Hacki zusammenbaust, warum willst
du unbedingt dieses fast 4 Jahre alte macOS drauf haben?
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Hoffentlich nicht weil, alle neueren macOS Versionen auf deinem alten macMini so
"bescheiden" laufen. 

Post by “Atalantia” of Apr 13th 2025, 6:54 pm

Weil das System auf Vue macIntel 2023 zugeschneidert sein muss.

Quote from Dav1310

Atalantia ja ich bin damit auch sehr zufrieden. Wie weiter oben schon erwähnt, kannst
du dich auch gut an Diesem Post hier orientieren. 
der hat zumindest CPU seitig mehr Power. Und da steckt auch der Nachteil. Mein
Rechner saugt 180 Watt unter volllast. Stärkere CPUs nur noch mehr. Da ist ein neuer
Mac weitaus effizienter. Das muss bedacht werden.

Ich hatte ursprünglich ventura 13.x installiert. Monterey 12.x hatte ich nie drauf. Ich
würde vermuten, dass das auch läuft.

Die i9 Prozessoren sind sehr teuer.

Post by “Nio82” of Apr 13th 2025, 7:15 pm

Atalantia

Quote from Atalantia

Weil das System auf Vue macIntel 2023 zugeschneidert sein muss.

Ich versteh das mal als Antwort auf, meine Frage. Du siehst doch durch die Posts der Jungs hier
das es auch auf neueren Versionen läuft. Oder denkst die haben jetzt alle fürs testen extra
downgegradet?  Das Prog meldet im Grunde doch nur "unsupportet" weil es die OS
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Versionsnr. nicht kennt. Nicht weils dadrauf nicht (richtig) läuft.

Post by “Dav1310” of Apr 13th 2025, 7:22 pm

Quote from Atalantia

Die i9 Prozessoren sind sehr teuer.

ich meinte eher das Board. Laut Foren ist das proart von asus sehr unproblematisch und du
kannst zwei GPUs einbauen. Vom chipsatz her ist es dasselbe, das stimmt. Und ja, die neueren
CPUs sind natürlich was teurer. Ein i7 oder i9 der 12. Generation hat natürlich auch noch
ordentlich Leistung.

Post by “Wolfe” of Apr 14th 2025, 10:34 am

Mein Häck hat das Bild in 55 Sekunden gerendert.
Atalantia Du müsstest langsam eine Vorstellung haben, wie dein nächster Computer aussehen
könnte.

Post by “Atalantia” of Apr 14th 2025, 10:50 am

Jap, Riesenhilfe. Danke Euch allen. Es sind einige Dinge klar geworden. Ich werde einen der
Builds nehmen die Ihr in Euren Profil beschreibt. Ich werde dann zwei SSD's einbauen und auf
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einer gleich mal ein Linux installieren. Danach werde ich die wahrscheinlich eher schwierige
Aufgabe angehen MacOS zu installieren und dann auch richtig zum laufen zu bringen. Ich
glaube das beste wird sein einen Intel CPU zu verwenden (wegen der E-on Vue Priorität) Ich
werde auf jedenfall eine Raedon RX verwenden. Wiederum das wichtigste dort OpenGL. Ich
muss mal Anschauen was OpenGL genau ist und ob die Graphikkarten Spezifikationen für
OpenGL angeben.

Post by “Nio82” of Apr 14th 2025, 3:04 pm

Atalantia

Ah so schwer ist das garnicht einen Hacki mit macOS zu bestücken. Besonders wo es jetzt das
Tool OpCore-Simplify gibt. Das macht wenn du Glück hast 95% der Arbeit für dich.

https://youtu.be/uIGvsOwxglA?si=4p9_MeOCvxausrFT

Dafür müsstest du dir nur für 1 oder 2 Tage mal kurz Windows 10/11 installieren. OS ISO gibts
direkt von Microsoft zum DL & einen Lizenz Key brauchst du für die Installation nicht. OpCore-
Simplify ist primär für Leute entwickelt worden die noch mit Windows unterwegs sind & sich
dort ihre EFI erstellen (müssen).

Und wenn du einen Hacki von jemand hier im Forum nachbaust, auch wenn der nicht exakt
identisch ist. Kannst du dann auch um eine Kopie seiner EFI bitten & diese dann für dich
anpassen. Du hast ja den Vorteil das du schon Zugang zu einem macOS hast auf dem du an
der EFI arbeiten & einen Install Stick erstellen kannst. 

Post by “Atalantia” of Apr 16th 2025, 6:53 am
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Macht es Sinn auf DDR5 RAM zu setzen? Was muss man beachten wenn man DDR5 RAM
einsetzen möchte? Macht es überhaupt Sinn bei einem i7-12700KF? Muss man spezielle
Motherboards verwenden?

Post by “Dav1310” of Apr 16th 2025, 9:08 am

Du brauchst auf jeden Fall ein mainboard mit ddr 5 Unterstützung. Aber mittlerweile
unterstützen die meisten aktuellen boards ddr5. Bei mir läuft der ddr5 ram mit xmp Profil völlig
problemlos bei 6000mhz. Ich persönlich würde ddr 5 ram nehmen.

Post by “Nio82” of Apr 16th 2025, 2:18 pm

Atalantia

Such dir eine CPU die für dich in Frage kommt. Dann schaust auf der Herstellerseite bei
Intel/AMD die Spezifikationen der CPU an was diese Unterstützt, welchen CPU Sockel beim
MoBo die braucht usw. Dann suchst dir das passende MoBo & bei den MoBos siehst dann ja
auch wieder was für Spezifikationen es hat. Ist im Grunde recht einfach. Beim MoBo musst
dann auch drauf das es macOS kompatible Audio, LAN, USB Controller es hat.

Post by “fabiosun” of Apr 16th 2025, 2:31 pm

I do not think could be possible build a system too much faster (GPU related) than this in a
Hackintosh environment and new OS
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Post by “Dav1310” of Apr 16th 2025, 8:59 pm

fabiosun yes very powerful, but also very expensive. Maybe a core Ultra i9 285k would be
comparable.

Post by “Atalantia” of Apr 18th 2025, 6:40 am

Quote from Nio82

Atalantia

Ah so schwer ist das garnicht einen Hacki mit macOS zu bestücken. Besonders wo es
jetzt das Tool OpCore-Simplify gibt. Das macht wenn du Glück hast 95% der Arbeit für
dich.

https://youtu.be/uIGvsOwxglA?si=4p9_MeOCvxausrFT

Dafür müsstest du dir nur für 1 oder 2 Tage mal kurz Windows 10/11 installieren. OS
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ISO gibts direkt von Microsoft zum DL & einen Lizenz Key brauchst du für die
Installation nicht. OpCore-Simplify ist primär für Leute entwickelt worden die noch mit
Windows unterwegs sind & sich dort ihre EFI erstellen (müssen).

Display More

Windows installieren? 

Ich werde es mit Opencore Gen-X versuchen. Mit etwas Glück schaff ich das.

Post by “Dav1310” of Apr 18th 2025, 7:41 am

Ja mit Windows klappt das richtig gut. Für das erstellen der ssdts und usb Mapping ist das
tatsächlich empfehlenswert.

Post by “Nio82” of Apr 18th 2025, 3:33 pm

Atalantia

Bei der App bin ich skeptisch, letztes Update fast 3 Jahre her? 

Ich schau mir die nachher mal näher an.

Wenn Windows bei dir Allergische Reaktionen verursacht, dann würde ich zum Dortania Guide
& OCAuxiliaryTools raten.

https://dortania.github.io/OpenCore-Install-Guide/

https://github.com/ic005k/OCAuxiliaryTools
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Wie du damit dann eine funktionierende EFI erstellst kannst du dir in dieser 6 teiligen Video
Reihe ansehen, ist auf Deutsch:

https://youtu.be/ZYyuoC1WWfg?si=8f5l745yiejz8zSx

Das gute, er sagt nicht nur, mach das & das dann das, sondern erklärt auch wie das
funktioniert & was das macht. 

Post by “Atalantia” of Apr 21st 2025, 8:51 am

Nio82

Das youtube Tutorial ist ausgezeichnet. Dort habe ich unter anderem erfahren, dass bei Ryzen
Hackis OpenCL und OpenGL nicht läuft. Das wäre also für mein Projekt das Ende gewesen. Ich
gehe also klar für Intel CPU's. Wahrscheinlich ein i9-10900K.

Post by “Wolfe” of Apr 21st 2025, 4:45 pm

Atalantia i9-12900k ist vielleicht die bessere Zielperspektive. Vergleich mal Preis und Leistung.

Post by “Atalantia” of Apr 22nd 2025, 9:15 am

Also, ich habe Anhand Eurer Empfehlung folgende Einkaufsliste zusammengestellt. Ich
vertraue auf Euer OK oder eben nicht OK:

NZXT H7 Flow Tower
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msi z690 carbon wifi

i9-12900k

Radeon 6900 XT

AORUS P850W 80+ GOLD Modular

Kingston Renagade 2x32 (64GB) DDR5 4800 MT/s

SABRENT 2x1TB Rocket NVMe PCIe M.2 2280 Internal SSD

Cooler Master Hyper 212 Black

Hmmm... hab' ich etwas vergessen?

Post by “fabiosun” of Apr 22nd 2025, 10:43 am

May I ask Atalantia which kind of use do you like to do with your PC?

I am asking because i haven't uderstood well OPENCL/GL problem with AMD CPU (in 2025 time
i mean) 

Post by “griven” of Apr 22nd 2025, 2:12 pm

fabiosun he uses a quite special software (eon VUE https://www.bentley.com/software/e-on-
software-downloads/) which is used for photorealistc modeling/rendering of Landscapes and
Plants and obvioulsy relies on OpenCL/GL...

Post by “Dav1310” of Apr 22nd 2025, 3:34 pm
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Quote from Atalantia

Also, ich habe Anhand Eurer Empfehlung folgende Einkaufsliste zusammengestellt. Ich
vertraue auf Euer OK oder eben nicht OK:

NZXT H7 Flow Tower

msi z690 carbon wifi

i9-12900k

Radeon 6900 XT

AORUS P850W 80+ GOLD Modular

Kingston Renagade 2x32 (64GB) DDR5 4800 MT/s

SABRENT 2x1TB Rocket NVMe PCIe M.2 2280 Internal SSD

Cooler Master Hyper 212 Black

Hmmm... hab' ich etwas vergessen?

Display More

Hey hey,

grundsätzlich sieht das doch solide aus.

ich glaube du könntest noch den ein oder anderen Euro sparen, indem du die KF Version von
der CPU nimmst. MacOS kann mit der iGPU eines 12er Intel nix anfangen. und dann dafür einen
stärkeren Kühler bzw eine Wasserkühlung. als ich meinen rechner zusammengestellt hatte,
begegnete mir das immer wieder, dass der i9 12900 einfach sehr gut gekühlt werden muss. ich
kann dir die Arctic Liquid AIO empfehlen, je nach Gehäuse am besten mit 3 Lüftern. Die neue
Revision kostet 90-100 Euro. Die ist Preis/Leistungssieger. Wenn du "Cooler Master Hyper 212
i9-12900k" per Google suchst, findest du viele Beiträge via Reddit oder in anderen Foren und
auch Youtube, die diesen Kühler nicht empfehlen.
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Post by “fabiosun” of Apr 22nd 2025, 4:23 pm

Quote from griven

fabiosun he uses a quite special software (eon VUE 
https://www.bentley.com/software/e-on-software-downloads/) which is used for
photorealistc modeling/rendering of Landscapes and Plants and obvioulsy relies on
OpenCL/GL...

thank you griven
I am not familiar with it but it seems to work well, i don't kown if it uses both my gpus, but it
renders well

I have no experience with this software but if user needs some test i can follow his instructions 

Post by “Nio82” of Apr 22nd 2025, 4:49 pm

Atalantia

Ich hab mir jetzt auch mal zum testen VUE auf dem System aus meiner Signatur installiert &
"Seychellen" durch gerendert. Renderzeit 1:38min mit VUE 2023 unter macOS Sequoia.

Ich denke damit ist dann auch klar, du musst nicht bei Monterey bleiben & kannst Sequoia
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nutzen. 

Post by “hackmac004” of Apr 22nd 2025, 6:05 pm

Aus Neugierde hab ich's jetzt auch mal auf meinem M4 mini gerendert. In 37 sek. war er fertig
und er hat 35 Watt dabei geschluckt. Krass das es fast so schnell ging wie mit einem M3
Ultra....

Post by “Wolfe” of Apr 22nd 2025, 6:27 pm

fabiosun Would you please render the Sechellen example with E-on Vue on your computer with
the rx6950xt? I'd be quite curious about the outcome compared to Apple Silicon.

Post by “Atalantia” of Apr 22nd 2025, 6:27 pm

Danke an alle die das Programm getestet haben. Rendern genügt nicht. Da braucht das
Programm kein OpenGL dazu. OpenGL wird gebraucht wenn man Objekte im Canvas
rumschiebt. Also mal eine Beispieldatei aufmachen, ein Objekt darin anklicken (Stuhl, Haus
oder Berg) und rumschieben. Geht das flüssig? Da wird eine Menge OpennGL Power verbraten.
Auch ein Versuch wert: In der Werkzeugliste links das Berg Symbohl rechtsklicken und
Procedural Terrain auswählen, danach herumschieben. Geht das ruckelfrei?

Dav1310
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Ich habe mir das noch fast gedacht, dass bei der Belastung ein Liquid-cooler notwendig wird.
Macht natürlich alles komplizierter.

PS: KF... gute Idee.

Hier könnt Ihr übrigens ein paar meiner Vue Kreationen anschauen.

Post by “fabiosun” of Apr 22nd 2025, 8:21 pm

Quote from Wolfe

fabiosun Would you please render the Sechellen example with E-on Vue on your
computer with the rx6950xt? I'd be quite curious about the outcome compared to
Apple Silicon.

i tried but it asks to download some others files from sa link, i don t know what i have to
download

edit in other real test life i did with my dual gpu system i have a loss only with latest 5090 GTX
board (davinci, blender, Premiere pro) so i think for a couple of year would be possible to stau
on OSX (hack) and have big jpy to use it 

is it good?

I have downloaded VUE Extra
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added a quicktime screengrab for the rendering

https://www.swisstransfer.com/…df-4f0f-b853-cfdd20600565

Post by “hackmac004” of Apr 22nd 2025, 9:08 pm

Im Anhang kannst du schauen wie es auf dem M4 läuft. Die GPU war nicht sonderlich
beansprucht dabei.

Post by “Dav1310” of Apr 22nd 2025, 9:18 pm

Quote from Atalantia

Dav1310

Ich habe mir das noch fast gedacht, dass bei der Belastung ein Liquid-cooler
notwendig wird. Macht natürlich alles komplizierter.

PS: KF... gute Idee.

Atalantia das mmit der Wasserkühlung ist eigentlich kein Hexenwerk. Das Gehäuse, welches
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du dir ausgesucht hast, nimmt entweder oben einen 360er Radiator oder in der Front einen
420er. Die Montage ist eigentlich easy. Da gibts auch haufenweise YoutubeVideos zu.

Habe auch mal ein Bildschirmvideo gemacht. Ich tät sagen, dass das flüssig läuft

Post by “Atalantia” of Apr 23rd 2025, 3:05 am

Quote from fabiosun

i tried but it asks to download some others files from sa link, i don t know what i have
to download

edit in other real test life i did with my dual gpu system i have a loss only with latest
5090 GTX board (davinci, blender, Premiere pro) so i think for a couple of year would
be possible to stau on OSX (hack) and have big jpy to use it 

is it good?

I have downloaded VUE Extra
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added a quicktime screengrab for the rendering

https://www.swisstransfer.com/…df-4f0f-b853-cfdd20600565

Display More

Interesting, so that means it works on Ryzen hack too. The point is... in this video (German) he
says OpenCL and OpenGL doesn't work reliable on Ryzen Hackintosh.

This program (VUE) renders only with CPU. The GPU is only involved in the previews in the
canvas and uses OpenGL.

Post by “fabiosun” of Apr 23rd 2025, 8:55 am

Quote from Atalantia

This program (VUE) renders only with CPU. The GPU is only involved in the previews in
the canvas and uses OpenGL.

this is correct and it is a pity because gpu render could be faster in my case 

but OpenCl/OpenGl assertion wasnt correct (if i have understood well about AMD CPU)

AMD had and has a problem in OSX with some 32 bit code (i am not expert in this and forgive
me for poor explanation) but it works in Opengl/CL like intel i think (amd emulate some intel
code with AMD kernel patches to boot in OSX properly)

this is the only problem you could have with amd (a more complex config.plist to rule)

Then some app coul have problems with IntelMKL library, but this aspect is solvable with a
script (AMDFriend)

I think in a not far away future Mx arm would be the only choice to use OSX. today some
optons are still opens

AMD CPU is one of these choices 
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EDIT

I have translated chris video

i think he speaks about a patch (FIX pat) in the past this patch produced very bad framerate in
OpenGL/Cl games

this problem was solved with another kind of the same patches by Shaneee

so now performances is adeguate also when cpu must use opengl/cl stuff (maybe a bit slower
than a similar powerful Intel CPU (but not so much)

Post by “Atalantia” of Apr 23rd 2025, 2:14 pm

Can you see any advantage to use a Ryzen for the build? Price only?

Post by “fabiosun” of Apr 23rd 2025, 3:08 pm

I have had intel in dual xeon 2696 v4 version and ryzen threadripper

I like to try

For my interests i can use wirh zero problem both

I do not know if my 9950x is cheaper than best intwl cpu

But as i said above i like to try

My words in this thread was said to correct an error about amd cpu but i have zero problem to
use an intel in the future ( or an arm cpu)

Post by “Atalantia” of Apr 25th 2025, 6:07 am

Funktioniert bei Euren Motherboards Ethernet? Ich habe gelesen das nur Motherboards mit
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einem RTL8125 LAN Chip funktionieren. Muss das beachtet werden? Ethernet und Bluetooth
wären wichtig. WIFI brauche ich nicht.

Post by “griven” of Apr 25th 2025, 7:45 am

Quote from Atalantia

ich habe gelesen das nur Motherboards mit einem RTL8125 LAN Chip funktionieren.

Das ist ziemlicher Blödsinn. Generell und grundsätzlich funktionieren die meisten Intel und
Realtek LAN Chips mit macOS eben mit den jeweils dafür benötigten Extensions
(IntelMausi.kext für Intel oder LucyRTL8215Ethernet.kext für Realtek). Über das onBoard Lan
muss man sich also eher keine Gedanken machen. Anders sieht es da schon bei Bluetooth aus
denn hier läuft längst nicht alles mit macOS. Bluetooth sollte bevorzugt von Broadcom
stammen und möglichst einem Chipsatz entsprechen den Apple selbst verwendet bzw.
verwendet hat. Wenn das Board sowas nicht schon von sich aus mitbringt empfiehlt es sich
sich mal in Richtung FENVI (T919 oder vergleichbar) schlau zu machen. Die Fenvi Karten haben
den Vorteil das sie von macOS meist ohne weiteres Zutun unterstützt sind.

Post by “fabiosun” of Apr 25th 2025, 7:55 am

Atalantia on my X870e hero motherboard i have two ethernet card (realtek 5gbit and intel 2.5
Gbit)

realtek does not work, intel works with AppleIGC.kext with zero problem

in my "old" Asus Proart (x870e) i had two ethernet (Aquantia 10Gbit and intel 2.5 Gbit) both
worked well (with patches and kexts)

Generally in new motherboard wifi is not working, in my system i use Broadcom wifi changing
internal wireless on board with some patience

Till Ventura OS Broadcom work pretty well out of the box

With sonoma and greater OS you have to use OCLP (opencore legagy patcher) and to accept
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some security limitations

Post by “Atalantia” of May 13th 2025, 3:04 pm

Ich bin jetzt gerade in Tokio und versuche Hardware einzukaufen. Den i9-9700FK würde ich für
rund $350 bekommen aber Raedon 6000 Serie Karten findet man hier nicht mehr oder nur
wenn man Japanisch lesen kann und sich durch die Flut von Inseraten wühlen will. Ich werde
versuchen diese Karte als erstes zu finden. Also in der Reihenfolge… schwer zu finden vor
einfach zu finden.

Post by “Triso01” of May 13th 2025, 3:31 pm

So viel für nen 9700k und dann noch mit f? Ich würde eher auf was neueres wie einen i5
14600k setzen (bei Amazon 250€). Wegen dem f schätze ich das du die iGPU eh nicht für den
Hackintosh nutzen würdest.

LG

Post by “Nio82” of May 13th 2025, 4:12 pm

Triso01

Das kannst du nicht so ganz 1 zu 1 vergleichen. Wenn Atalantia z.B. in Japan lebt & daher nur
zugriff auf den Japanischen Markt hat, dann können 350,-$ ca 310,-€ schon recht günstig sein.
Zudem gibts das Phänomen das einzelne Komponenten im PC Bereich nach einigen Jahren
wieder an Preisen ansteigen. Besonderes wenn sie noch neu sind.

Post by “Atalantia” of May 13th 2025, 8:11 pm
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Sorry. Fehler meinerseits. Ist natürlich der i9-14900KF für ca. $350. Doch das Problem bleibt
die Graphikkarte. Die verkaufen hier nur noch die 7000er Serie.

Post by “Atalantia” of May 29th 2025, 7:27 am

Grossartige Neuigkeiten! Naja, ich mag es manchmal etwas zu übertreiben. 
Ich bin immernoch in Japan und könnte eine gebrauchte Raedon 6950XT für $370.- Döllers
kaufen. Was denkt Ihr? Zuschlagen?

Ich sehe gerade eine Asrock RX 6600XT für $172.- vielleicht diese?

Post by “Wolfe” of May 29th 2025, 9:46 am

Atalantia Die Rx6950xt ist die stärkste Grafikkarte, die in einem Hackintosh betrieben werden
kann. Wenn du die Power brauchst, dann sind 370 US$ ein sehr guter Preis, solange die Karte
keine Kryptos gefarmt hat.
Ich meine, dass es dabei auch nicht auf den Hersteller ankommt, außer dass bei manchen
billigen Ausführungen die Wahrscheinlichkeit von Spulenfiepen erhöht ist. Damit habe ich
selbst aber keine Erfahrungen.

Post by “Pillenflitzer” of May 29th 2025, 12:01 pm

Man sollte vllt noch ergänzend Erwähnen das die meisten (wenn nicht sogar alle) RX6950 XT
Karten eine Device ID von 0x73A5 haben und macOS diese ID garnicht kennt. Ergo muss die
Karte zur Device ID 0x73BF gespooft werden was einer 6900 XTX entspricht. Das gleiche gilt
für RX6900 XTXH Karten mit Device ID 0x73AF.

Beide Karten laufen nicht nativ (Plug & Play) mit macOS und benötigen weitere eingriffe.

Was grundsätzlich kein großer Aufwand ist aber sollte eben erwähnt werden vor dem Kauf
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m.M.n

Ob s Geschwindigkeitstechnisch einen unterschied macht kann ich leider auch nicht sagen.

Vllt weiss da jemand mehr 

edit:// Bei der RX 6600 XT gibt es diese Probleme, soweit mir bekannt, nicht. Die kannst du
reinstecken und loslegen.

Post by “fabiosun” of May 29th 2025, 2:45 pm

Best GPU you can buy for OSX and hackintosh

It is not difficulti to habìve it properly working (See Device properties picture)

Post by “Nio82” of May 29th 2025, 3:35 pm
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Atalantia

Wie Wolf schon angesprochen hat, die Frage ist auch brauchst du überhaupt die Grafikleistung
der Karte? Eon Vue läuft doch "nur" über die CPU richtig? Und Spielen unter Windows willst du
ja auch nicht oder? Dann könnte eine "schwächere" GPU Preis/Leistung mäßig tatsächlich
besser sein. Da könntest du das gesparte Geld wieder in was anderes investieren. Zudem,
stärkere GPUs brauchen meist auch mehr Watt, was die Betriebskosten des Rechners erhöhen
kann. Wie stark sich das aber jetzt hier ausfällt kann ich dir nicht sagen.
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