Ventura und HD620 Grafik - Zwickmuhle bezuglich
Skylake-Spoof

Beitrag von , Holz_Michel“ vom 7. Mai 2023, 14:58

Hallo zusammen,

ich habe nun einmal versucht, auf meinem Asus UX310UAK mit KabyLake i5-7200u und HD620
Ventura zu installieren.

Sowohl Installation als auch Nutzung funktionieren, aber unter folgenden Einschrankungen:

®* Der von mir bisher verwendete Spoof von KabylLake zurlick auf SkylLake (siehe hier)
muss deaktiviert werden, da in Ventura die Kexts fur Skylake herausgefallen sind.

® Mit dem Spoof ist ein Booten nicht méglich

® Ohne den Spoof habe ich wieder das extreme Color-Banding - System nahezu nicht
nutzbar

Hat hier jemand einen Lésungsansatz? Ware schade, wenn aufgrund dieses Problems Ventura
auf dem UX310UAK nicht genutzt werden kann...
Vielen Dank im Voraus!

Beitrag von ,,MacGrummel“ vom 7. Mai 2023, 15:34

Du musst halt so ein, zwei verschiedene SmBIOS-Versionen ausprobieren. Bei meinem Z170er
funktionieren nur iMacl9,2 oder der groBere iMacl9,1. Das ist ja in OC-AT kein Problem, da
braucht man unter Pl nur genau diesen einen Wert andern..

Beitrag von ,,Holz_Michel”“ vom 7. Mai 2023, 16:10

Danke fur die Antwort.
Hmmm, ich habe ja Grafik Output und auch HW-Beschleunigung, Metal und alles. Nur eben
dieses Anzeigeproblem mit dem Color Banding, das bei den HD620 mit FHD Panels im Netz

https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/58290-ventura-und-hd620-grafik-zwickm%C3%BChle- 1
bez%C3%BCglich-skylake-spoof/



https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/42648-asus-zenbook-ux310uak-kabylake-jetzt-mit-open-core/?postID=507644#post507644
https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/58290-ventura-und-hd620-grafik-zwickmühle-bezüglich-skylake-spoof/
https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/58290-ventura-und-hd620-grafik-zwickmühle-bezüglich-skylake-spoof/

recht weit verbreitet zu sein scheint.
(z. B. auch hier: https://www.reddit.com/r/hacki... on the internal display/)

Bisher war die einzige funktionierende bekannte Losung eben dieser "Skylake-spoof", der aber
jetzt durch Ventura nicht mehr funktioniert. Ich kann mal ein anderes SMBios probieren, kann
mir aber nicht vorstellen, dass das etwas bringt bei dem spezifischen Problem.

Gibt es eine Mdglichkeit, die Skylake Treiber wieder in Ventura "reinzuwtrgen"? Der OC Legacy
Patcher ist mir bekannt, jedoch weil§ ich nicht wie man den zu diesem Zweck missbrauchen
kénnte.

Beitrag von , apfel-baum“ vom 7. Mai 2023, 17:17

hallo Holzmichl ,

der oclp "erkennt" deine igpu , und patcht , schmeist dann die treiber daflr hinein, "sollte"
vom prizip her klappen. wenn du ein backup und zeit hast, kannst du das ja durchaus mal
versuchen. entweder die aktuell gebaute, oder eben die version aus dem release nhehmen. fur
die aktuell gebaute, bedarf es eines git acc.

lg =~

Beitrag von ,,MacGrummel“ vom 7. Mai 2023, 17:28

Die Skylake-Grafik lauft aber unter Ventura eigentlich bereits mit nem einfachen Patch ohne
oclp.

Beitrag von , Holz_Michel“ vom 7. Mai 2023, 19:28
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Ich glaub den "einfachen" Patch den du meinst ist jetzt genau die Zwickmuhle: Um die Skylake
Grafik zum laufen zu bekommen, muss man sie als KabylLake spoofen. Um jedoch meine Color
Banding Probleme loszuwerden, muss ich meine KabyLake als Skylake spoofen.

Ich hoffe die missliche Lage wird so etwas klarer.

apfel-baum
Ich bitte um Verzeihung, habe deine Nachricht komplett Ubersehen. Ich habe das eben

probiert, bei mir sagt der OCLP, dass es nichts zu patchen gibt - Macht auch auf seine Art Sinn,
ich habe ja physikalisch eine "unterstltze Karte" in meinem Laptop verbaut, die HD620.

Ist es maoglich, den OCLP irgendwie dazu zu bringen, trotzdem die Skylake Treiber ins System
zu installieren? Das ist echt eine bldode Sache. Ich habe Ventura auf einem eigenen APFS
Container, kann es nicht produktiv nutzen aufgrund der Grafikfehler.

Beitrag von , apfel-baum“ vom 7. Mai 2023, 19:34

hm, das wird dann wohl die krux an deinem laptopsetup sein, wie das geldést werden kann,
kann ich dir so auch nicht sagen. deine grafik ist aktiviert, sonst hattest du ja keine anzeige, ob
du im bios so wie bei einem desktop einstellen kannst, von welcher grafik zuerst gestartet wird
weild ich nicht- ob soetwas via gpu-spoof mdgllich ist entzieht sich meiner kenntnis.

Beitrag von , Holz_Michel“ vom 7. Mai 2023, 19:40

Also nochmal zusammengefasst, um Missverstandnisse zu vermeiden:

®* Mein Laptop hat ganz normal nur eine Grafikkarte, die HD620, die zum i5-7200U gehort

*® Ja, die Grafik funktioniert einwandfrei, tut sie schon mindestens seit Mojave auf der
Maschine.

* Die Grafikfehler habe ich auch schon immer, nur war es in der Vergangenheit mdoglich, in
OC einen Eintrag zu machen, der dem System vorgaukelte es sei eine HD520. Dadurch
konnte der Grafikfehler in allen bisherigen macOS Versionen behoben werden.

® Ventura hat jetzt keine Treiber mehr fur die HD520, deshalb kann ich mit meinem
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bisherigen "Spoof" nicht mehr arbeiten

Wiurde mich Uber jeden weiteren Hinweis sehr freuen. Danke!

Beitrag von ,,Max“ vom 7. Mai 2023, 20:17

Hallo

Lad bitte mal deine aktuelle EFI hoch.

Beitrag von ,Holz_Michel“ vom 7. Mai 2023, 21:37

Im Anhang die aktuelle EFI. Habe die Ressourcen weggelassen sowie die Seriennummern
rausgeldscht.

Habe soeben noch eine interessante Erkenntnis gehabt:
Wird ein externer Monitor per HDMI angeschlossen, ist auf diesem das Bild einwandfrei. Nur
der integrierte Monitor ist vom Color Banding Problem betroffen.

Beitrag von , iPhoneTruth” vom 8. Mai 2023, 09:22

Hast Du das hier schon mal ausprobiert:

https://caizhiyuan.gitee.io/op...l-patching/connector.html

Beitrag von , Holz_Michel“ vom 8. Mai 2023, 22:07
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Hi, vielen Dank. Das werde ich mal noch durcharbeiten. Ich hatte in der Vergangenheit schon
mit diversen EDID-Tools & Co. gearbeitet. An der o. g. Anleitung gefallt mir, dass es hier um die
Connector-Types geht. Ich glaube namlich auch, dass es nicht am Display liegt, sondern
irgendwas am KabylLake Grafiktreiber daflr sorgt, dass das Signal verkehrt ankommt. Mal
sehen, ob es funktioniert, ist zumindest ein ganz anderer Ansatz als das sonst im Netz
diskutierte Vorgehen =

Also das bringt mich jetzt auch nicht weiter, dass das Display korrekt als Laptop Display
erkannt wird war mir auch ohne I0Reg schon klar. Oder meintest du ich soll mal versuchen das
interne Display auf einen anderen Connector-type umzustellen?

[ ] MacBook Pro — 10Service — AppleintelFramebuffer@o

I0Service
10Service:/AppleACPIPlatformExpert/PCI0@0/AppleACPIPCI/IGPU@2/ApplelntelFramebufier@0

AppleintelFramebuffer@0o

Class Inheritance: AppleintelFramebuffer : IOFramebuffer : I0GraphicsDevice : 10Service : IORegistryEntry : 0SObject ! Retain Count:
Busy Count:

Bundle com.apple.driver.ApplelntelSKLGraphicsFramebuffer

Praperty Type Value
IOHIDParamUserClient 10I2CTran Number 0x13
IOHIDUserClient I0FBScalerinfo Data 20 80 00 00 0 80 80 00 @0 00 be 0B
VoodoolnputActuatorDevice f 1 80 80 f 1f 20 80 60 00 @0 00 0@ 0B
L. 1oHIDInterface @ 08 0B B0 00 80 20 8>
L AppleActuatorHIDEventDriver ictTree Boolean
L. AppleActuatorDevice al-typ: Data 28>
L—sappleActuatorDeviceUserClient Numl 0x100000463
A e S e IOFBDependentindex Number  Ox0
L. |0HIDInterface IOFBUISCale Data <01
L AppleMultitouchTrackpadHIDEventDriver Data <80
L AppleMultitouchDevice Number

L, B boot-gamma-restored Data <00
»AppleMultitouchDeviceUserClient \OFBGam o

IOFBCurrent Number 0x26dd38
IOFBCLUTDefer Boolean
IOFramebufferOpenGLindex  Number

IETM@14,2
L_sappleintelPCHPMC
IGPU@2
AppleintelFramebutfer@0

startup-timing Data @ 08 0B BO 00 80 20 80 00 00 00 00
AppleMCCSControlModule a0

LsAppleMCCSParameterHandler L]

AAPL DisplayPipe Data
Lo > 10FBI2CInterfaceinfo Array \
:gzmgtnm con| r-type Data @
Lt [UDIspiayrarameters String iUFramepurTerrarameterHandler is not serializable
AGPMClient
Annlel Instreaml JserClientDriver 27

r-‘ isplay0
L_sappleBacklightDisplay
IOFramebufferi2Cinterface
EIDFrzm&buffanh.lradUserCIiam
IOFramebufferUserClient = =
- oclean  True
‘“f’::;":;:;'gg‘;::t:ﬁdm 10AccelTyp String 10Service:/AppleACPIPlatformExpert/PCIO@O/ApPIeACPIPCI/IGPU@2/
L—sappleMCCSParameterHandler Data ‘::Bmm Lo
AppleUpstreamUserClientDriver Pe—
IOFramebufferi2Cinterface Number  0x91c2740
IOFramebufferUserClient e Number  Oxa
G T IOFBDapandentiD Number  0x100000469
A pE ML SE0 o Moe e 10Aceelindex Numl 0x0
LsappleMCCSParameterHandler > 10FBConfi Dictionary 4 val
AppleUpstreamUserClientDriver T nes e
B e i It iBon IOFBintegrated Boolean  True
S A ek i ] ey IOFBProbeOptions Number  0x401
ApplelntelFramebufferController I, Boolean  False.
t-App\a\mnlMEC\ianlCummHar |OFBWait - Numi Ox1fca0s5
IntelFBClientControl Number  Ox0
t:App\aGraph\csDev\cncnmmICImm Number  Ox2
AooleGraohicsDeviceControlClient - -

Beitrag von ,, iPhoneTruth“ vom 9. Mai 2023, 10:09
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Zitat von Holz Michel

Oder meintest du ich soll mal versuchen das interne Display auf einen anderen
Connector-type umzustellen?

Das wiurde ich jetzt sicher nicht empfehlen. Aber alle Connector-types richtig setzen ist da
sicher mal der Weg, um Fehlerquellen auszuschlieBen. Hier mal meine Einstellungen:

Key Data Type Value

1 AAPL,ig-platform-id Data 00001659

2 AAPL,slot-name String Internal@0,2,0

3 device-id Data 16590000

4 device_type String VGA compatible controller

5 enable-hdmi20 Data 01000000

6 framebuffer-con0O-enable Data 01000000

7 framebuffer-con0-type Data 02000000

8 framebuffer-conl-enable Data 01000000

9 framebuffer-con1-type Data 00080000

10 framebuffer-patch-enable Data 01000000

11 framebuffer-stolenmem Data 00002002

12 framebuffer-unifiedmem Data 00000080

13 hda-gfx String onboard-1

14 model String Intel HD Graphics 620
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Dann kénntest Du auch mal bei AAPL,ig-platform-id die 00001659 probieren.

Beitrag von , Holz_Michel“ vom 9. Mai 2023, 21:25

Alles klar, das werde ich dann nochmal im Detail durchgehen und entsprechend berichten.

Besten Dank

Beitrag von ,,iPhoneTruth“ vom 10. Mai 2023, 09:50

Dann kannst Du auch mal des hier [geldst] "Unbekannter Bildschirm" umbenennen maglich?
umsetzen (nicht der Umbenennung des Bidlschirms wegen sondern der Integration und damit
der besseren Erkennung des Bildschirms mit der eingefligten EDID).

L

Beitrag von ,,Holz_Michel“ vom 14. Mai 2023, 20:42

Hallo iPhoneTruth

Beides hat nichts gebracht, v. a. bezluglich EDID habe ich auch in der Vergangenheit schon
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sehr viel experimentiert - leider auch immer ohne Erfolg.

Beitrag von ,,iPhoneTruth”“ vom 14. Mai 2023, 20:51

Ok. Ein Versuch war es wert.

Dann mussen Dir andere helfen. Hier hort mein Wissen auf.

Beitrag von , Holz_Michel“ vom 19. Marz 2024, 21:45

Hallo zusammen,

das Thema ist fir Sonoma nach wie vor relevant. Gibt es mittels OCLP mittlerweile evtl. die
Méglichkeit, die entfallenen alten Treiber flr die Skylake-Chips zurtick ins System zu spielen?
Ich meine wir bendtigen jetzt wohl ohnehin Root-Patches allein um WLAN zum Laufen zu
bekommen (bin gerade dran das alles zu verstehen bzw. nachvollziehen zu kénnen), dann
ware das fur die Leute mit Color Banding bestimmt nicht verkehrt, wenn wir weiterhin die alten
Grafiktreiber nutzen kdénnten. Hab dazu leider im Netz bisher nichts gefunden, weill jemand
hier zufallig etwas in die Richtung?
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