
Resident Evil Village für macOS erschienen - erstes
Apple Silicon AAA Game
Beitrag von „CMMChris“ vom 28. Oktober 2022, 14:20

Es ist soweit: Das erste AAA Spiel mit nativer Apple Silicon Unterstützung und Metal 3 Support
ist da - Resident Evil Village.

Ab sofort im App Store für 47,99€ erhältlich.

https://apps.apple.com/de/app/…evil-village/id1640627334

Ich konnte natürlich nicht widerstehen und habe es mir direkt gekauft. Läuft auf dem M1 Max
sehr gut. Mit 2560 x 1600 und maximalen Einstellungen werden zwischen 70 und 120fps
erreicht. Meistens sind es zwischen 80 und 100fps. Stromverbrauch schwankt zwischen 40 und
80 Watt. Video folgt.

Beitrag von „Altemirabelle“ vom 28. Oktober 2022, 14:42

Hab schon durchgespielt. In dem Spiel w würde ich mir mehr "open world" wünschen.

Ist jedoch nicht schlecht.

Beitrag von „Technotron“ vom 28. Oktober 2022, 15:53

Ich zocke lustigerweise gerade die neue DLC "Shadow of Rose" auf meinem Steam Deck. Cool
dass es so gut auf dem Mac funzt!

Beitrag von „a1k0n“ vom 28. Oktober 2022, 16:54
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Jmd schon auf dem M1 getestet?

Beitrag von „CMMChris“ vom 28. Oktober 2022, 20:13

So hier nun die Videos.

Einmal auf dem internen Screen ohne VSync mit 2560x1600:
https://www.youtube.com/watch?v=ej7HTwq1Ajs

Und einmal extern mit VSync und 2560x1440 (=75fps Cap):
https://www.youtube.com/watch?v=mnAIP1yrT34

Edit: Hier noch eines im Schloss der Lady. Da sieht man schön die Grafikpracht.

https://www.youtube.com/watch?v=SgyfJwqczZw

In 4k am TV läuft das Game übrigens auch mit 60fps mit seltenen kurzen Dips in den 50er
Bereich.

Beitrag von „kaneske“ vom 28. Oktober 2022, 21:05

Wäre ja lustig wenn das auch nem M1 iPad rennt…

Beitrag von „CMMChris“ vom 28. Oktober 2022, 21:17
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Sollte theoretisch möglich sein. Andrew Tsai hat es auf nem Base M1 getestet, läuft da auch
ganz ordentlich mit MetalFX Upscaling im Performance Modus. Auch für a1k0n interessant.
https://www.youtube.com/watch?v=gbhfK5WPE7A

Beitrag von „CMMChris“ vom 31. Oktober 2022, 18:31

Schon durchgespielt. Sehr geiles Game und für die M1 Macs ein echtes Meisterwerk. Dürfte
bisher der beste AAA Mac Port sein.

Beitrag von „Technotron“ vom 31. Oktober 2022, 19:55

Tolles Spiel mit cooler Atmos, aber (imho) kein echtes Resi-Spiel… aber das ist nur die Meinung
dieses alten Sackes 

Beitrag von „CMMChris“ vom 31. Oktober 2022, 20:31

Ja hat stellenweise bissl Myst Vibes.
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