Nach Installation Grafikkarte OnBoard Intel UHD 630
Treiber Problem

Beitrag von ,,Jiaochan“ vom 3. Februar 2021, 16:32

Hallo liebe Leute,

ich habe mir vor ein paar Monaten einen Hackintosh zusammengebaut.

Bei dem Mac wiuirde ich gerne die Onboard Grafikkarte verwenden mit Dual Monitor oder mit
drei Bildschirmen (das Board hat DisplayPort, DVI und HDMI)

Die drei Anschllsse wirden gleichzeitig funktionieren zumindest unter Windows.

Anfangs hatte ich bei der Installation das Problem das sich alle drei Bildschirme abschalteten,
durch eine EFl wurde der Bildschirm beim DisplayPort nicht abgeschaltet dadurch ich Mac OS
installieren konnte.

Durch diverse Anleitungen und YT Videos konnte ich endlich das installierte Mac OS dazu
bringen das die Bildschirme bei DisplayPort und DVI gleichzeitig funktionieren vorher ging beim
Boot der DVI Bildschirm in Standby nur der Bildschirm bei HDMI funktionierte bis jetzt
Uberhaupt nicht.

Das Problem ist jetzt das beide Bildschirme das gleiche Bild anzeigen auch unter ,Uber diesen
Mac“ unter Displays wird nur ein Bildschirm angezeigt ich kann die Anzeige nicht erweitern.

Bei Grafikkarte wird ,Intel UHD Graphics 630 5 MB* angezeigt also erkennt Mac OS nicht die
richtige Grafikkarte.

https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/52638-nach-installation-grafikkarte-onboard-intel-uhd-630-treiber- 1
problem/



https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/52638-nach-installation-grafikkarte-onboard-intel-uhd-630-treiber-problem/
https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/52638-nach-installation-grafikkarte-onboard-intel-uhd-630-treiber-problem/

Uber den Clover Configurator muss ich bei ig-plaform-id unter Graphics den Wert fir
Macmini8,1/iMacl19,2 angeben da bei den anderen Einstellungen die Grafikkarte nicht unter
.Uber diesen Mac” angezeigt wird.

Getestet habe ich unter Acpi die haken bei IntelGFX und HDMI, bei Devices Uselntel[HDMI zu
aktivieren hat aber leider nichts gebracht.

Ich hoffe das ich die Onboard verwenden kann durch den CPU-LUfter den ich verbaut habe
kann keine Grafikkarte bei PCle 16x eingebaut werden nur auf den anderen PCle (glaube 4x
musste es sein) konnte ich eine einbauen weild aber nicht ob das beim Mac funktioniert.

Ich hoffe Ihr konnt mir helfen.

Meine aktuelle EFI lade ich hier hoch.

Vielen Dank und LG Jiao

Beitrag von ,,hackmac004“ vom 3. Februar 2021, 18:33

Deine Framebuffer patches sind im Hackintool hinterlegt. Hier kannst du nachlesen, wie du sie
in deine config einfugst. [Anleitung] iGPU - Framebuffer patching & Blackscreen Problem

beheben fir Clover und OpenCore

Punkt 5 darin ist fur dich auch interssant.
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Vorher solltest du noch die hier markierten Felder leeren.

Fake ID
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Beitrag von ,Jiaochan“ vom 5. Februar 2021, 15:19

Vielen Dank fur die schnelle Antwort.

Habe es gestern schon probiert hat aber leider nicht funktioniert werde es morgen weiter

versuchen.

Eine Frage ich wirde gerne (wenn es funktioniert) drei Bildschirme benutzen, funktioniert das
auch mit der Onboard Grafik oder brauchte ich eine extra Grafikkarte?

Beitrag von , hackmac004“ vom 5. Februar 2021, 15:35

Wenn du es schaffst die richtigen Einstellungen fir alle 3 ports zu finden, koénnte es
funktionieren, ist aber eher die Seltenheit sowie ich das verfolgt habe.

Versuch am besten auch mal die "WEG-methode".
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Beitrag von , Jiaochan“ vom 6. Februar 2021, 15:27

Leider funktionierte bis jetzt nichts was ich probiert habe.
Habe heute hauptsachlich die WEG-Methode probiert.
Die ig-platform-id habe ich beide von Gen 8 getestet.

Das komische ist das von der Github seite bei "Empty framebuffer 0x3E910003" und bei Laptop
0x3EA50009 die Bildschirme von DP und DVI laufen aber mit dem gleichen Bild.

Ist es wichtig was bei SMBIOS eingestellt ist? Eingestellt ware derzeit iMac 19,2

Ich denke solange bei Grafikkarte Intel UHD Graphics 630 5 MB steht wird auch der Dual-
Monitor nicht funktionieren.

Ich lade auch meine aktuelle config hoch vielleicht kénntest du sie anschauen vielleicht ist
irgendwas aktiviert/nicht aktiviert was die korrekte Erkennung verhindert.

Vielen Dank
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