 Erledigt | Grafik Problem ?

Beitrag von ,Vince“ vom 16. April 2019, 10:15

Hallo Leute,
Ich brauch bitte mal eure Hilfe.

Ich habe mir ein Mojave Installationstick gebastelt mit aktuellen Treiber etc.

Der Rechner hat auch soweit die Installation durch gezogen. Beim 3. Hochfahren kommt aber
nur noch das Bild
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Hier noch der letzte Text vor dem Bild.

T T T e o ext b 0 4
HID: Legacy shim 2 ntified Serial Port on ACp] Device t can’t determine

AppLle 16XSBURRT

=UAR1

FIFD=1g MaxBaud=1152gg
)’/Cachas/cnmmpla.xhs/Surcss/lhpleSSE

Bui LdRoot /L i brar

Fipp lessﬂﬁ’ﬂleSSE.npp,

race synchronization point 6
g}::‘; synchronization point 7
apfs keybag 11355""#’?{:5 %
0 - S AL to get apfs volume k .
apfs_keybag_init:1372: falled to initialize vol BY‘:“-'!I err 2_
for_recovery:4214: No ER ume keybag. err = 2
: vol-uuid: mmmj;g;?nﬂmbWt - ralling is not happening, nothing to recover.
:311: setting dev block size to 489 from 512 stze: 48% block count: 31231782 (unencrypted: flags: Bx1; features: 1
ﬁ?:_'fsﬂp_mt ];25? mounted volume: Preboot
—ceybag_get: : failed to get apfs volume keybag. err = 2
':gfsmitﬂ?_ﬂ: failed to initialize volume . err =2
e swmﬂ{l:::tﬁ m:ntﬂ - PAVP services will be disabled - add IMEI to EFT / ACPI device list
Glrace synchronization point a
GTrace synchronization point b
[IGPU] Graphics Scheduler Preemption Enabled!
[IGPU] Setting preemptionTimeout to 488 microseconds
LIGPU] Will fallback to host-side scheduling if graphics firmware fails to load
[IGPU] Scheduler Tail Coalescing Enabled.
[IGPU] Ring Size: 32 KB
[IGPU] Chose to use fApple Firmware firmware based on platform
[IGPU] ==sz=m=xs
[IGPU] Failed to initialize graphics firmware. Falling back to host-side scheduling
[IGPU] Scheduler interface revision = 2: ISR Priority Scheduler
LIGPU] =mmmmmmmnnsennesnn N
[IGPU] Scheduler: Multiple channel imxas per command streamer
[IGPU] Scheduler: Process CSB using -
L[IGPU] Scheduler: PM notify enabled
[IGPU] Graphics Address: PPGTT. ngrate Mi-eﬁ Space
[IGPU] MultiForceWake Enabled: ﬁmg 3D Driver
[IGPU] Render Compression Enabled. i
[1GPU] Render Compression for IDSurface is Enabled.
[IGPU] Scheduler Throttle Cap = 188as. ’
[IGPU] Graphics accelerator is using scheduler:
busy timeout[B], (248s): ‘AppleACPICPU"
busy timeout[11. (248s): “AppleACPICPU"
busy timeout[2]. (248s): “AppleACPICPU

Host Priority Scheduler

PHILIPS

An welcher Einstellung oder kext liegt es, kann mir wer da weiter helfen?

Mainboard Z-170x Gaming 5
Prozessor i5-6500 3,2 ghz

Grafik Radeon rx 470
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Grufs Vince

Beitrag von ,,DerJKM“ vom 16. April 2019, 10:22

Scheint an deiner iGPU zu hangen, da du eine RX hast wiirde ich die iGPU im BIOS deaktivieren.

Beitrag von ,,Vince“ vom 16. April 2019, 17:48

Hey Danke fur die Antwort aber auch mit ausgeschalteter IGPU kommt das gleiche Bild

Weil grau kein Text

Grufs Vince

Beitrag von ,,DerJKM“ vom 16. April 2019, 20:10

Hmm dann war das nicht alles, aber zumindest die Fehlermeldungen von deinem Bild oben
sollten weg sein. Lade doch bitte mal deinen CLOVER-Ordner hoch.

Beitrag von ,Vince“ vom 17. April 2019, 20:02
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Ok hier ist mein Efi Ordner.

GrufR Vince

Beitrag von , DerJKM“ vom 17. April 2019, 23:27

So ich habe mir deinen EFI-Ordner angesehen. In deiner config.plist waren einige Einstellungen
gesetzt, die fUr Intel- und Nvidia-GPUs gedacht sind, auBerdem habe ich einige bei deiner
Maschine nicht nétige Einstellungen entfernt. Ich habe dir auch ein neues SMBIOS generiert,
jetzt iMacProl,1. Warum genau den, auch wenn du einen Skylake hast? Das SMBIOS hat
weniger Einfluss auf die CPU als auf die GPU, und da ist der iMacProl,1 mit Abstand die
flexibelste und problemarmste Konfiguration. AuBerdem wird damit ab 10.14.5 (und schon
vorher mit einer Kext) Video-Encoding funktionieren.

ACHTUNG: Durch das neue SMBIOS hat sich auch die Seriennummer geandert. Solltest du mit
deiner aktuellen Installation schon bei iCloud / FaceTime / iMessage angemeldet sein,
unbedingt zuerst abmelden!

In deinem kexts/Others-Ordner liegt kein einziger Kext, auch in den Versionsnummer-Ordnern
befinden sich keine Kexte. Daher gehe ich davon aus, dass du deine Kexte nach /S/L/E
installiert hast, wovon grundsatzlich abzuraten ist. Am Besten ist, du kopierst deine Kexte nach
kexts/Others im Clover-Ordner. Sollte die neue Config oben nicht wirken, kannst du es mal mit
Lili und WhateverGreen versuchen. Ach ja, die iGPU naturlich weiterhin abgeschaltet lassen.

Beitrag von ,Vince“ vom 18. April 2019, 06:22

Danke schon fur Deinen Hilfe ich werde das heute Abend gleich ausprobieren.
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Beitrag von ,,Vince“ vom 19. April 2019, 10:45

Hallo,

So der Rechner lauft Benchmark Test war auch ok

https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/42391-grafik-problem/
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Unigine Heaven Benchmark 4.0

FPS: 36.5
Score: 919
Min FPS; 23.9
Max FPS: 74.6
System
Platform; \Darwm 18.5.0 x86_64 |
‘CPU model: lntel[ ) Core(TM) i5-6500 CPU @ 3.20GHz (3191MHz) x4 |
|GPU m_Dtlﬂl-|Rad80r! RX 470 (4096MB) x1

[} Settlngs

|. _ .' Render: OpenGL

' Mode: |1920x1080 8xAA windowed |
‘ Preset|Custom

____Quality|Ultra
|Tessellation: |Extreme

@ Close
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2 kleine Probleme habe ich aber noch die ich nicht geschafft habe zu l6sen.

Das erste ist, es funktionieren nur 1 von 4 USB 3.0 Anschliisse. Die 2 Front USB 2.0
funktionieren.

Und das zweite Problem im Clover Menld werden mir so viele Partitionen angezeigt woher
kommt das und wie kann ich das beheben.

T EEEEEEEE——————— 4

e
h 1 4
CLOVER

Ich will nur das dort die Windows und Mac Partitionen angezeigt werden.

Gruf8 Vince
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Beitrag von ,,CMMChris“ vom 19. April 2019, 10:51

Zum Verstecken von Partitionen gibt es die Funktion "Hide Volume" in Clover. Findest du im CC
unter "GUI".

Zum Lésen deines USB Problems musst du die Ports konfigurieren und schauen dass du in dem
15 Port Limit pro Controller bleibst. Nimm dazu am besten Hackintool.

Beitrag von ,Vince“ vom 19. April 2019, 12:20

Also bei mir im Clover sieht es so aus.

Da finde ich keine Funktion Hide Volume.

https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/42391-grafik-problem/ 8



https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/42391-grafik-problem/

|
config.plist

SEKTIONEN

© Element ist standartmiissig aktiviert HEX-Code wird in Base 64 umgewandelt [Hex] Erforderliches Fal

Mouse Scan Hide Voluma,
500 (] Entfla | Custom ‘ l [ ] KbdPrevLang
Double Click Ta0| Legney! () :Karnal: (=)/Lintx Language  Screen Resolution Console Moda | | Custom lcans
al 3 || Toxt Only
;] a1y P | i
Spand | embedded | | [~ N || [} ShawOptimus |
Devices Enabled Therma EmbeddedThemeType Timezone PlayAsyne |
Disable Drivers Mirror 1
Gui Custom Entrios
Graphics
i Kernel and Kext Patches
Rt Variables
1= SMBIOS !
System Parameters i
. [ Mehrtache Auswahl
WERKZEUGE Clstom Lagaty
S il Titlo/FullTitlo® Hotkey | Hidden | Disable | lgnore  Typ*
Q Boot.log lgnore | Typ
£, Generiere Config |
M Themes Editor |
&, Installiere/Aktualisiere Clover g |

X Installiere Treiber
£ NVRAM

QHEXKun\rerter Arguments  Title/FullTitle* Hotkay | Hidden | Disable | ignore |
Text Modus

Custom Tool

.
Volume' Path*

& Kexts Installer
© Clover Kioner

a2 b # £ i Donate

1) EFI > (1) EFI > [ CLOVER > | | config.plist

OB« VeRODE W

Und bei mir sind 12 USB Ports Aktive aber also nicht Gber dem Limit.
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Hackintool v2.2.3

@B H 9 BOISNmOO 0 B

Intel Clover NVRAM Installed Display Audio USB Disks PCI Info Power Calculator Tools Logs
|I USB Controller:

| Sarie

100-series

| Angchl... Geriit
0x02

0x03

|0204 EIMP(}\() 6G Wireless Device
0x06

0x06

Ox07

0x08

0x09

0x0A

Ox0B

0x0C

O0x0D

T TR

Py SPa Wl ey

el
W
N
W
~
bl
A
W
A
v
A
W
M
W
M
W
)
W
”~
L3
~
by
Y
W

G Aktiver Anschlyss

B o Pal
Uy s 5 Pear
A

https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/42391-grafik-problem/



https://www.hackintosh-forum.de/attachment/102577-84d1819b-e02c-4fb7-a9ad-c5afcdce3f56-jpeg/
https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/42391-grafik-problem/

Im System wird auch nur das angezeigt.
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10.14.4

IMac Pro (2017)

ple Pay
dio

|
nen von Medien |

gnose
rucker
ernat-Karten
astplatte
bre-Channel
Ire'Wire
Grafik/Dlsplays
rdware-RAID
Kamara
Kartenleser
NVMExpress
Pt
Parallel-SCSI
SAS
SATA/SATA Express
-1
Speichar
Steuerung
Stromversorgung
Thunderbolt
uss
Netzwerk
Firawall
Umaabungen

iMac Pro
UsB-Geriitebaum
| YU8B 3,0 Bus
RAPOO 5G Wireless Device
USE 3.1 Bus

USB 3.0 Bus:

Trelber flr Heat-Controller: Appwasxucnpr
PCI Geriite-1D:

PCI Revisions-ID; MGS‘I
PC1 Hersteller-1D: oxed8e

RAPQO 50 Wirelesa Davios:

Erforderliche Stromatiirke [mA} 200
Zusiitzlicher Batrisbsatrom (mA): 0

Vince's IMac Pro » Hardware » USB » USB 3.0 Bus
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Ince's iIMac Pro » Hardwarg » USB » USB 3.1 Bus
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Beitrag von ,,CMMChris“ vom 19. April 2019, 13:25

Zitat von Vince

Da finde ich keine Funktion Hide Volume.

Komisch, dabei hast du doch sogar einen Screenshot davon gemacht.

Zitat von Vince

Und bei mir sind 12 USB Ports Aktive aber also nicht Uber dem Limit.

In der Liste sind doch mehr als 12 Ports. 15 um genau zu sein. Alle weiteren Ports werden nicht
angezeigt weil sie aullerhalb des Port Limits sind und somit nicht erkannt werden.

Beitrag von ,Vince“ vom 19. April 2019, 13:38

Verstehe ich nicht, ich wei das ich im GUI drin bin aber mir werden da keine Partitionen
angezeigt noch steht irgendwo Hide Volume.

Gibts doch
nichk!

Steh da gerade ein Bisschen auf den Schlauch &)

Und jetzt soll ich einfach mit dem Hackintool die alle entfernen?

Es ist jetzt noch ein weiteres Problem auf getreten der Rechner fahrt nach ein paar Sekunden
wieder hoch nach dem ich ihn Heruntergefahren habe. Sowohl bei mac als auch bei Windows.

Beitrag von ,,CMMChris“ vom 19. April 2019, 14:03
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Eins nach dem anderen. Erstmal zu Hide Volume. Also ich sehe die Option auf deinem
Screenshot. Schau doch einfach mal genau hin.

Beitrag von ,Vince“ vom 19. April 2019, 14:14

Ahhh da @ auch ein blindes Huhn finde mal ein Korn.

Und da trage ich denn einfach den Namen der Partitionen ein, die ich nicht mehr sehen will?

Beitrag von , herrfelix“ vom 19. April 2019, 14:23

Ganz genau, Namen rein und speichern.

Beitrag von ,Vince“ vom 19. April 2019, 15:59

Und zu meinen beiden anderen kleinen Problemen.

Einfach mit dem Hackintool die alle entfernen?

Es ist jetzt noch ein weiteres Problem auf getreten der Rechner fahrt nach ein paar Sekunden
wieder hoch nach dem ich ihn Heruntergefahren habe. Sowohl bei mac als auch bei Windows.
Ich denke mal das das mit den USB Ports zusammen hangt. Hatte ich unter Sierra auch das
Problem, damals hat al6042 irgendwas gemacht und dann ging es.

Beitrag von ,,CMMChris“ vom 19. April 2019, 16:54
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Wie gesagt, der Reihe nach. Nun zu USB!

Ich gehe davon aus dass du Mojave 10.14.4 hast?

Dann erstmal den USB Port Limit Patch reinnehmen, damit du temporar unlimitiert viele USB
Anschllsse nutzen kannst: Port Limit Patches 10.14.4 Betal

Wenn du den Port Limit Patch drin hast ist das USB Patching denkbar einfach. Alle Anschllisse
werden dir im Hackintool angezeigt. Teste diese der Reihe nach durch damit du siehst welche
in Benutzung sind. Dann l6scht du erstmal die welche nicht genutzt werden aus der Liste. Dann
setzt du die Art des Anschlusses:

- USB 2.0 Anteil eines USB 3 Ports wird auf USB3 gesetzt
- USB 3.0 Anteil eines USB 3 Ports wird auf USB3 gesetzt
- Reine USB 2.0 Anschlisse auf USB2

- Besonderheit bei Typ-C: Gleicher Port in beide Richtungen = TypeC + SW; unterschiedlicher
Port je nach Richtung = TypeC

- Interne USB Ports (z.B. internes Bluetooth) wird auf Internal gesetzt

Sollten deine Anschllsse das Port Limit von 15 Ports pro Controller sprengen, musst du dich
von Ports trennen. Da musst du dich dann selbst entscheiden ob du Anschllisse komplett
deaktivierst, von einem USB 3.0 Port den USB 2.0 Anteil wegnimmst oder umgekehrt.

Sobald alles fertig konfiguriert ist kannst du die Daten exportieren. Hackintool generiert
meistens drei Dateien: SSDT-EC, SSDT-UIAC und USBPorts.kext.

- SSDT-EC kommt nach /Clover/ACPI/patched.
- SSDT-UIAC ist fur die Verwendung mit USBInjectAll gedacht.

- Die USBPorts.kext ist eine Standalone Ldésung, nutzt du diese kannst du USBInjectAll 16schen,
die SSDT-UIAC brauchst du dann auch nicht.
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Beitrag von ,,Vince“ vom 20. April 2019, 06:46

Moin Leute,

Super Beschreibung hat alles geklappt meine USB Ports funktionieren jetzt wieder.

Soll ich den Port Limit Patch jetzt wieder rausnehmen?

Leider hat das mit dem Hide Volume und das Verstecken der Partitionen nicht funktioniert.

Ich habe den Name eingetragen aber werden mir immer noch im Clover Menl angezeigt.

HEX-Code wird in Base 64 umgewandelt [Hex] Erforderliches Feld (*!

Hide Volume

i n B | | KbdPrevLang Boot FileVault Prebooter from Pr...
language  Screen Resolution Console Made || Custom Icons Boot macOS Install Prebootar fro...
[ Text only Boot Recovery from Recovery
embedded ‘ [ [ ; [ | ShowOptimus Windows from Legacy HD2
Thame EmbeddedThemeType Timezone [ | PlayAsync

| Mehrfache Auswahl

Title/Full Title® Hotkey Hidden  Disable Ignore Typ*

Arguments  Title/FullTitle* Hotkey Hidden Disable Ignore
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Und mit dem Hochfahren direkt nach dem herunterfahren ist auch noch vorhanden

Grufs Vince

Beitrag von ,,luxus13“ vom 20. April 2019, 10:08

So sieht es bei mir aus.

LG

Beitrag von ,,zoskia“ vom 20. April 2019, 10:54

Vince

Die folgende L6ésung funktioniert immer, auch wenn ein Dateisystem keine Bezeichnung hat.

Ein "Hide Volume" Eintrag sollte folgendermafien aussehen:
Code

1. HD(1,GPT,0FF1346B-B2B4-4865-8D1B-2221C751046C,0x800,0xF9800)

Im Clover Bootmenu F2 drucken, die Datei EFI/CLOVER/misc/preboot.log wird erstellt. In der
Datei findest Du die eindeutigen Bezeichnungen.

Hier ein Auszug:
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Code

1. 1:243 0:000 - [08]: Volume:
PciRoot(0x0)\Pci(0x17,0x0)\Sata(0x3,0xFFFF,0x0)\HD(1,GPT,0FF1346B-B2B4-4865-8D1B-
2221C751046C,0x800,0xF9800)

2. 1:244 0:000 Result of bootcode detection: bootable Windows (vista,win)

Beitrag von ,,CMMChris“ vom 20. April 2019, 12:12

Die Eintrage "Preboot" und "Legacy" reichen in den meisten Fallen aus.

Beitrag von ,Vince“ vom 22, April 2019, 09:31

Kann erfolg melden, der Rechner lauft jetzt. Alle kleinen Probleme behoben.

Danke fur eure Hilfe.

2Fragen habe ich noch.

Die eine von erst, soll ich den Port Limit Patch wieder rausnehmen.

2) Betrifft die Sicherheit, reicht die Firewall von Mojave aus oder soll man sich noch eine
andere raufmachen Kaspersky z.B.

Beitrag von ,,ebs” vom 22. April 2019, 10:47

Den Port Limit Patch kannst du deaktivieren, wird bei dem selber erstellten USB-Kext nicht
mehr gebraucht.
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Die Firewall von Mojave ist flir das erste nicht schlecht. Aber wenn man das
Nachhausetelefonieren von Programmen kontrollieren und unterbinden will machen z.B. Hands
Off! oder Little Snitch durchaus Sinn. Bei Kaspersky und Co scheiden sich die Geister, die Einen
sagen ja und die Anderen nein. Interessante Losungen gibt es auch hier https://objective-
see.com/products.html

Beitrag von ,,Vince“ vom 22, April 2019, 12:33

Ich danke euch fur eure Hilfe ich schlieRe das Thema damit.

Grufs Vince
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