EETA Aorus 2370 Gaming 7 Audio Probleme

Beitrag von ,TheTobii“ vom 12. April 2019, 19:35
Hallo,

ich habe bemerkt, dass bei mit nur der vordere Audioanschluss funktioniert. Und auch nur
wenn hinten nichts eingesteckt ist. Neuestes AppleALC mit der LayoutID 11 ist installiert. Hat
vielleicht jemand eine Idee?

- TheTobii

Beitrag von ,,DSM2“ vom 12. April 2019, 19:53

Versuch doch mal eine der anderen IDs fir diesen Chipsatz.

Beitrag von ,TheTobii“ vom 12. April 2019, 21:19

Zitat von DSM2

Edit by DSM2: Keine Vollzitate zu Posts, die direkt Uber deinem stehen. Danke! TheTobii

Ich habe mal alle LayoutlDs mit Version 1.3.6 durchgetestet und keine hat wirklich gut
funktioniert.

Gerade dann nochmals geschaut und gesehen, dass es jetzt Version 1.3.7 gibt. Mit dieser
Version lauft die ID 16 am besten.
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Der grine Anschluss auf der Rlckseite wird als Interner Lautsprecher erkannt und der vordere
Anschluss als Kopfhérer. Uber den Mikrofonanschluss kann ich allerdings nichts sagen, da ich
keins zum testen habe.
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