EXT 207M-D3H USB

Beitrag von ,,Bunterhund” vom 3. Januar 2018, 16:50

Hallo, ich versuche schon seit langerer Zeit meine USB Ports zum laufen zu kriegen.
Das Problem ist, dass im IORegestryExplorer gar keine Ports aufleuchten.

- DSDT ist gepatcht.
- USB InjectAll.kext ist in der Efi
- sowie FakePCll_XHCIMux.kext

| I
FakeS TR0 _OHCIRuE
¥ KHC ] A0C0000
HESON @14 700000
HEO2 P 14200000
S0P 14300000
HEO4E 14400000
HECSE 14 500000
HEOSE 14800000
HECT @ 4700000
SO T 4800000
HEC 1 4900000
HE 104 T 0000
HE 1191 4500000
HE 121 doD0oG)
S 34 1 4300000
HE 14 daDD00G
SSP 1@ 00000

USB 2 lauft...

Beitrag von , Altemirabelle”“ vom 3. Januar 2018, 18:28
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https://www.hackintosh-forum.de/attachment/61798-bildschirmfoto-2018-01-03-um-16-45-53-png/
https://www.hackintosh-forum.de/attachment/61797-bildschirmfoto-2018-01-03-um-16-44-37-png/
https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/35282-z97m-d3h-usb/

Auf deinem screenshot findet man USBInjectAll.kext nicht. ??

Ich hab die gleiche Hauptplatine, jedoch benutze Clover.
Bei mir reicht USBInjectAll.kext und uia_exclude=HS05;HS06;HS11;HS12;HS13;HS14 in Custom
Flags.

Beitrag von , Bunterhund“ vom 3. Januar 2018, 19:52

Stimmt, da war ich gerade noch dabei den kext zu aktualisieren. USBInjectAll.kext war aber
drin.

Auf jeden Fall erstmal vielen vielen Dank! Jetzt ist der Rechner kurz vor 100%

Eins verwundert mich nur:

Nach dem NVRAM Reset kam ich wieder in eine Bootschleife bei der ich dann die GPU
ausbauen, und dann nochmal Ozmosis frisch flashen musste.

Sowas ahnliches hatte ich auch hier

Beitrag von ,, griven“ vom 14. Januar 2018, 16:15

Dann hast Du in Deinen Defaults vermutlich die NVIDIA Injection aktiv und/oder das Theme
ohne das ein Theme vorhanden ist...
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