
 Gigabyte z270x ultra-gaming ProblemeErledigt

Beitrag von „madleecher“ vom 27. August 2017, 17:30

Hallo Leute,

ich brauch mal eure Hilfe .. ich bin schon viel am googeln und Forum durchforsten aber find
keine richtige Lösung für mein Problem mit Hackintosh.

Hab die Installation von macOSX 10.12.6 soweit hinbekommen. Allerdings bekomm ich a)
Audiochip nicht zum laufen und b) das Bild nicht über 2 Monitore (DVI und HDMI) zum laufen.
Aktuell läuft es nur über DVI

Das Audio Problem hab ich versucht nach folgender Anleitung zu fixen was nicht funktioniert
hat:
http://hackintosher.com/guides…hackintosh-audio-working/

Mein System:
Mainboard - GIGABYTE Z270X Ultra Gaming
RAM - 16GB
Grafikkarte - EVGA GeForce 1060GTX
HDD - 60GB SSD

Hoffe ihr könnt mir weiterhelfen das ich bald ein vollfunktionierendes Hackintosh habe, weil ich
voll Bock drauf habe damit zu arbeiten.

Beitrag von „apfelnico“ vom 27. August 2017, 17:39

Grafikkarte ist noch nicht korrekt eingebunden, 256MB VRAM kann ich mir nicht vorstellen.

1https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/33428-gigabyte-z270x-ultra-gaming-probleme/

http://hackintosher.com/guides/get-kabylake-hackintosh-audio-working/
https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/33428-gigabyte-z270x-ultra-gaming-probleme/


Gesendet von iPhone mit Tapatalk Pro

Beitrag von „madleecher“ vom 27. August 2017, 18:26

Ja das hab ich mir auch schon gedacht .. jedoch suche ich nach Lösungen dafür 

Beitrag von „ralf.“ vom 27. August 2017, 18:54

Inject Nvidia ist vermutlich drin

Beitrag von „madleecher“ vom 27. August 2017, 21:28

Okai .. also die Problematik mit der Grafikkarte und dem Dual Monitor sollte jetzt gelöst sein,
nachdem "Inject Nvidia" entfernt habe.

Bleibt jetzt nur noch das Problem mit dem Audiochip 

2https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/33428-gigabyte-z270x-ultra-gaming-probleme/

https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/33428-gigabyte-z270x-ultra-gaming-probleme/

