EET probleme mit Auflosung bei Spielen

Beitrag von ,eipott444“ vom 22. Marz 2015, 13:46

Ich weill nicht ob es hier rein passt, aber ich versuche hier einfach mal mein Gllck, da ich im
Internet leider nichts brauchbares Gber meinem Problem gefunden habe :chameleon:

Zur Frage: Ich habe mir Assassins Creed 2 Deluxe Edition bei Steam gekauft. Als ich das Spiel
gestartet habe, musste ich feststellen das ich die Auflésung nicht andern kann. Diese war bei
800x600 Pixeln. Es gab wirklich keine andere Auswahl.

Ich habe an meinem Hackintosh einen Acer K242HL Bildschirm mit einer Auflésung von
1920x1080 angeschlossen. Auf dem Schreibtisch usw lauft das auch alles ohne irgendwelche
Probleme. (Habe die Aufldsung mit SwitchResX so eingestellt, Mavericks hatte eine etwas
geringere). Blof8 in diesem Spiel funktioniert das nicht. Aber warum? Wie behebe ich das?

Danke schon mal :popcorn:

Beitrag von ,,al6042“ vom 22. Marz 2015, 14:18

Halléchen,
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damit wir dir richtig helfen kénnen, ware es hilfreich, wenn du deine Hardware in die Signatur

eintragen wuirdest.

Damit kédnnten sich ein paar der Fragen unserseits direkt erledigen lassen, die da waren:
- Was fur einen PC hast du?

- Welches Mainboard ist verbaut?

- Welche Grafikkarte hast du im Elnsatz?
- Wle wird die Grafikkarte in den Systeminformationen dargestellt? Dies kannst du am besten
als Screenshot hier posten, sollte so ungefahr aussehen:

@eCe
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¥ Network

NVIDIA GeForce GTX T70:

Chipset Model:

iMa

MVIDIA GeForce GTX 770

Typa: GPU
Bus: FCle
Slot: J&B1
PCle Lane Width: x16
VRAM (Total): 2048 MB
Vendor: MWVIDIA (Ox10de)
Device |D: Ox1184
Revision ID: Ox00az
ROM Revision: preset 1.0.0
Displays:
PHL 233V5:
Resolution: 1920 = 1080 @ 60 Hz
Pixel Depth: 32-Bit Color (ARGBSBSE)
Display Serial Number: UHB1340001728
Main Display: Yes
Mirrar: Off
Online: Yes
Rotation: Supported
Philips 224EL:
Resolution: 1920 x 1080 @ 60Hz (1080p)
Pixel Depth: 32-Bit Color (ARGBSBSE)
Display Serial Number: DL51039384148
Mirrar: Off
Online: Yes
Rotation: Supported
Television: Yes

Beitrag von ,eipott444“ vom 22. Marz 2015, 14:27

Ok ich werde das gleich mal alles eintragen “ Und wie komme ich zu diesem Fenster welches
im Screenshot von dir zu sehen ist?
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Beitrag von ,fundave“ vom 22. Marz 2015, 14:31

Das ist recht einfach.

Du Tlppst in der Lupe oben rechts einfach Systeminformationen ein.
Dann gelangst du in dieses Fenster.

Dort dann unter GRafik

Beitrag von ,eipott444“ vom 22. Marz 2015, 14:49

So Informationen sind nun in der Signatur ~

Screenshot habe ich angehangen

Beitrag von ,fundave“ vom 22, Marz 2015, 16:01

0

Du stehst wohl auf Chameleon wie man deiner Signatur entnehmen kann

Ich habe mit meinem Externen Monitor das selbe Problem

beheben konnte ich es mit dem Programm im Anhang.

Einfach den Bildschirm auswahlen und die Gewlnschte auflésung auswahlen!
Es ist eine Demo Version und kostet 20 EUR glaub ich.

Probiers aber mal aus

Beitrag von ,eipott444“ vom 22. Marz 2015, 16:34
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Danke, das Programm habe ich allerdings schon installiert und auf meine Auflésung eingestellt.
Das Spiel selbst hat sich nicht geandert. Dort habe ich immer noch nur 800x600 in 56 und

einmal in 60 Herz Auflésung zur Auswahl =

Beitrag von , apatchenpub“ vom 22. Marz 2015, 18:30

unter Windows hat das Spiele eine ini-Datei vielleicht ja auch unter OS X. Ich wird da mal im
User-Library-Ordner nach suchen und reinschauen ob da was steht wegen Auflésung. Bei
vielen Spielen kann man auch eine Taste dricken und dann das Spiel starten (war glaube ich
die Alt-Taste) und dann bekommt man ein Extramena fur die Auflésung

Beitrag von ,eipott444“ vom 22. Marz 2015, 18:43

um__sil BIE
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Blos nun noch das Problem das es meiner Meinung nach ein wenig unflissig lauft. Vsync ist
aus, und alle Einstellungen auf niedrig. Liegt das an Mac OS X allgemein, das Spiele deutlich
schlechter als unter Windows laufen, oder ist das ein Problem nur bei mir bzw Hackintosh?
Denn meine Hardware an sich ist eigentlich mehr als ausreichend fir das Spiel. Kann es sein,
dass es daran liegt das ich ein AMD System nutze auf dem Mavericks lauft?

Danke e ! Ich konnte das Problem nun halbwegs I6sen und habe mehr Auflésungen zur

Auswahl

Beitrag von ,,al6042“ vom 22. Marz 2015, 18:53

Das ware schon mdglich... was mich zu der Bitte bringt deine Hardware in deine Signatur
einzutragen...

Die steht zwar in einem der vorhergehenden Posts, aber das hin und herscrollen macht auf
Dauer keinen Spass.
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Beitrag von ,eipott444“ vom 22. Marz 2015, 19:21

Kann ich leider nicht mehr eintragen, da mir die Funktion gesperrt wurde weil ich da Simleys
drin stehen hatte.
Aber ich schreibe sie naturlich hier gerade noch einmal auf:

Gehause: IN WIN Dragon Rider

Mainboard: Gigabyte GA-970A-UD3

Prozessor: AMD FX-8120

Arbeitsspeicher: 16GB DDR3-1333

Grafikkarte: Sapphire Radeon HD 5670 (Edition 1 GB GDDR5)
WLAN-Karte: TP-LINK TL-WN781ND

Beitrag von ,al6042“ vom 22. Marz 2015, 19:26

Dann bereinige einmal die Signatur, sichere sie und trage dann deine Daten dort ein.
Sonst wird die Frage immer wieder kommen...

Im groBen und ganzen kann man aber sagen, dass Spiele unter OS X nicht genauso performant
laufen, wie unter Windows.

Beitrag von ,,eipott444“ vom 22. Marz 2015, 19:56

Wie soll ich das denn machen? Die Signatur ist gesperrt ich kann da nichts machen

Beitrag von ,,“ vom 22, Marz 2015, 19:58

o
Und warum ist die gespeert...... ? “# einfach so armer Kerl.
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