[How To] Wie deaktiviert man Optimus?.....Nvidia /
Intel Grafik

Beitrag von ,,ProfA12345“ vom 27. August 2014, 20:46
Hi,

ich hatte vor gut einem Jahr einen recht langen Thread geschrieben, in welchem ich Nvidia
Optimus und die Technik dahinter tematisierte. Darin schrieb ich, Optimus ware nicht
deaktivierbar und stelle eine Hurde flur Hackbooks dar, welche man nicht ohne weiteres
umgehen kénnte. Nun, mehr als 360.Tage spater muss ich sagen/schreiben, dass ich hier vll.
etwas voreilig war. Mittlerweile existiert ein (stark experimenteller) DsDT-Fix, welcher in der
Lage sein soll, die Nvidia-GPU zu deaktivieren, was dazu fuhrt, dass nur noch die IGPU von Intel
l[duft, was im Umkehrschluss dazu fihrt, dass man Mac OS X nutzen kdénnen sollte.

Ist ja unglaublich! Endlich keine Probleme mit Optimus mehr!

Nun, leider ist es so, dass dieser Fix extremst experimentell ist, nur bei sehr wenigen
Notebooks funktioniert, ergo ist es nicht gesichert, dass dieser Patch bei eurer existenten
Hardware lauft. Daruber hinaus kann dieser Patch Probleme mit dem SpeedStep verursachen,
welche sich nicht ohne weiteres reparieren lassen. Daher empfehle ich euch nicht, nur weil es
nun diese Anleitung gibt, in den nachsten Mediamarkt zu gehen um ein Notebook mit Optimus
als Hackbook zu kaufen. Wenn ihr speziell ein Hackbook wollt, kauft euch bitte eines, welches
nur eine IGPU hat.

Ist es denn schwer, diesen Patch zu machen?

Nun, etwas Arbeit ist naturlich ndtig, wenn man sich aber hundertprozentig an die folgende
Anleitung halt, sollte es zu keinen Problemen kommen. Wie aber bereits gesagt, funktioniert
dieser Patch nicht immer, es gibt schlieBlich sehr viele verschiedene Notebooks.

Werden hierflr irgendwelche Dinge benétigt?
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Ja, das Tool maclASL st notig.  Jenes lasst  sich hier  herunterladen:
http://hackintosh-forum.de/ind...age=Thread&threadlD=14919 Des weiteren die
"optimus_patch.txt", welche ich euch unten angehangen habe.

Was muss ich nun machen?

Als erstes musst man mit maclASL das Tableset dumpen, was folgendermaBen geht: Rechts
oben klickt ihr auf MaciASL, dann auf File und nun auf Export tableset. Nun solltet ihr auf
Nachfrage des Programmes, alles o6ffnen lassen. Daraufhin schlieft ihr alle Fenster, mit
Ausnahme von jenen, welche DSDT und SSDT enthalten. Als nachstes startet ihr mit der
Tastenkombination cmd+v, bzw. Windows+v (je nach Keyboard) die Suche und tippt in jene
das Folgende ein:

Code

1. OxF8, 0xD8, 0x86, 0xA4, OxDA, 0x0B, 0x1B, 0x47

Die gefundene Stelle wird von MaciASL gelb angezeigt. Hierbei ist zu beachten, dass diese
Stelle sowohl in der DsDT, als auch in der SSDT sein kann. Siehe das untere Bild:
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Nun mdasst ihr den String "RPL" mit dem Devicestring ersetzen. Dies hort sich im ersten
Moment recht schwer an, ist aber eigentlich recht einfach. Als erstes mdusst ihr euren
Devicestring finden. Dieser ist einfach an der Leiste rechts unten ab zu lesen, wie im Bild unten
zu sehen:
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In diesem Fall ware der Devicestring also "SB.PCI0.POP2.PEGP". Achtung, dieser kann bei jedem
anders sein. Nun misst ihr wie gesagt den String "RPL" durch den gerade gefundenen
Devicestring ersetzen. Dies passiert in dem ihr einfach im String:

Code

1. External(\_RPL. PSO, MethodObj)

das "RPL" durch euren String ersetzt, ergo in unserem Fall:

Code

1. External(\_SB.PCI0.POP2.PEGP._PSO, MethodObj)
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Von hier weg ist es ganz einfach. Klickt auf Patch und fagt in das Textfenster unter "PATCH
TEXT" alles ein, was in "optimus_patch.exe" steht, wie unten zu sehen:

v (1 PJALM ASUS

PP OEEEEDE

Generic Sandy Bridge
Rampage |l Extreme
P8Z77-M PRO
P8Z77-V

P8Z77-V LE PLUS
P8Z77-V PRO
PBZ77-1 Deluxe
PBH77-I

PBH77-M

Maximus IV Extreme-Z
Maximus V Gene
Maximus V Formula
Maximus V Extreme
Sabertooth Z77
ASUS A46CA

into definitionblock label DSDT insert begin

External(\_RPL._PS0, MethodObj) // Optimus On\n
External(\_RPL._P53, MethodObj) // Optimus Off\n
\n

Method(NVOF, 0, NotSerialized)\n

' Before After

Method (DTGP, 5, Not..

{
If (LEqual (Arg@..
{
FEJN ™
/*x]0..
1))

| Open | 73 Patches, 171 Changes, 0 Rejects - | Apply ||| Close |

Klickt nun auf Apply, und Close, danach auf Compile. Sichert die DSDT unter dem Namen
"dsdt.aml" nach /Extra.

War es dass? Wie kann ich dass nun testen?

Nun, wenn alles funktioniert und es zu keinen Fehlern kam, sollte beim nachsten Neustart
unter Systeminfomationen im Reiter Grafik nur noch die IGPU stehen. Ergo habt ihr nun eine
langere Akkulaufzeit, sowie volles QE/Cl unter OS X.

Ich danke euch wie immer, dass ihr bis zum Ende durchgehalten habt,
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ProfA12345

Anleitung wurde in meinem Auftrag frei aus dem Englischen Ubersetzt.

gez, der Admin.

Hier geht es weiter zur Diskussion.

http://hackintosh-forum.de/ind...age=Thread&threadlD=17868
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