
 Erster Hack. Mavericks. Probleme mit Grafik
usw.
Erledigt

Beitrag von „jimmyzwanzigher“ vom 4. Dezember 2013, 20:17

Hallo. Ich habe gestern meinen ersten Hack zusammengestellt und installiert. 
Nun bin ich ziemlich neu auf dem Gebiet und komme zur zeit nicht vorwärts. 
Mavericks habe ich über ein englisch sprachiges Forum, davon den 10.9 guide, installiert.
Einstellungen nehme ich über Multibeast 6.01 vor. Meine Zusammenstellung soll einen
CustoMac Mini Deluxe darstellen. 
Leider komme ich gerade nicht weiter. 
Meine Probleme:

1. Dock war beim hochfahren weg - dazu habe ich ein Lösungsweg gefunden. 
2. Mac app store Anmeldung ging nicht - konnte ich dank einer Anleitung beheben. 
3. Obwohl mein Monitor unter Systemsteuerung erkannt wird und auch dass es ein 1080p
Monitor ist, sind die Schriften/Texte unscharf. Sowohl im Browser wie auch in manch anderen
Menüs.
4. Beim runterfahren eingefroren - Dazu habe ich hier einen Fix gefunden. Muss ich später
probieren. 
5. Fake Smc - ist als 3.1 Mac Pro eingetragen. Kenne mich damit nicht aus. Wollte wissen was
es bringt wenn man bei Multibeast da was anderes eingibt?

Ansonsten läuft das Teil. Aber dadurch dass alles unscharf wirkt, macht das Arbeiten nicht
wirklich spass. Windows 7 - sauberes, super scharfes Bild.

Beitrag von „TuRock“ vom 4. Dezember 2013, 20:27

das hier in org.chameleon.boot.plist eintragen :

Code

1. <key>IGPEnabler</key>
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2. <string>Yes</string>
3. <key>IGPlatformID</key>
4. <string>0D220003</string>

Edit: Chimera als Bootloader installieren !

Quelle ...

Beitrag von „jimmyzwanzigher“ vom 4. Dezember 2013, 20:43

Danke. 
Was genau meinst du mit Bootloader installieren?
Läuft bei mir ja. Oder meinst du nach dem ich es geändert habe, nochmal über Multibeast
starten?

Beitrag von „John Doe“ vom 4. Dezember 2013, 20:55

du sollst aus multibeast den neusten Chimera installieren 

Beitrag von „jimmyzwanzigher“ vom 4. Dezember 2013, 21:00

Wenn ich auf mein Mac Laufwerk unter Extra schaue, ist dort die Chimera Boot Datei
vorhanden. Denke dass es ja dann schon installiert ist. 
Oder versteh ich da was falsch?

Beitrag von „TuRock“ vom 4. Dezember 2013, 21:18
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Was ist da nicht zu verstehen, einfach mit Multibeast Chimera installieren ... s.Bild !
IGPEnabler=Yes und IGPlatformID=0D220003 für HD4600 in org.chameleon.boot.plist
eintragen !

Beitrag von „DoeJohn“ vom 4. Dezember 2013, 21:20

Wenn du schon den neuesten Chimera-Bootloader installiert hast, dann brauchst du nur noch
das, was dir TuRock in Post 2 gepostet hat, in die org.chameleon.boot.plist eintragen. Damit
soll die Grafik funktionieren!

Edit: TuRock war schneller!

Beitrag von „jimmyzwanzigher“ vom 5. Dezember 2013, 00:40

Alles klar.
Nun habe ich das ausprobiert.
Alles läuft sauber und bei "Über diesen Mac" Systeminformationen steht auch die richtige GPU,
aber bei Texten, gerade über den Browser oder bei anderen Programmen,
finde ich Win 7 immer noch schärfer. Kann man da noch was machen?
Im Vergleich zu dem, bevor ich den Text geändert habe, hat sich nichts getan

Beitrag von „6fehler“ vom 5. Dezember 2013, 10:21
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Osx verwendet ein anderes System zur glaettung von Schriften als Windows.
Vielleicht daher dein Eindruck Windows sei schaerfer.
Du kannst aber unter OSX in den Systemeinstellungen beim Erscheinungsbild die
Kantenglaettung einstellen soweit ich mich erinnere
(ich sitz gerade vor einer Windoof kiste).
l.g.
6F

Beitrag von „thomaso66“ vom 5. Dezember 2013, 10:44

Also ich empfinde es genau umgekehrt, unter OS X angenehmer mit den Schriften.

Hast Du die Bildschirm Auflösung auch auf die gleichen werte wie bei Windows eingestellt?

Beitrag von „jimmyzwanzigher“ vom 5. Dezember 2013, 15:52

Am Monitor habe ich nichts geändert. 
Habe ein wenig noch mit der Schärfe gespielt, aber ohne Erfolg

Beitrag von „Dr. Ukeman“ vom 5. Dezember 2013, 17:17

Welche Auflösung hast du denn ausgewählt in den Einstellungen?
Ist die Menüleiste durchsichtig?

Beitrag von „jimmyzwanzigher“ vom 5. Dezember 2013, 19:04
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Bei den Monitoreinstellungen habe ich optimal ausgewählt. 
Habe auch mal direkt 1920x1080 gewählt, hat sich aber auch nichts geändert. 
Die Menüleiste kann ich erst heute abend kontrollieren, bin net daheim. 
Welche Menüleiste genau meinst du denn?

Beitrag von „toemchen“ vom 5. Dezember 2013, 19:09

wenn sich nichts geändert hat (Auflösung) dann läuft sie auch nicht.
Die Taskleiste findest du oben. Das Apfelzeichen (oben links) ist integriert 
Ruckeln youtube Videos?

Beitrag von „jimmyzwanzigher“ vom 6. Dezember 2013, 13:21

youtube videos und ein HD 720p Video im mkv Format liefen gut.

Habe paar Screenshots gemacht wie die Einstellungen sind

Beitrag von „TuRock“ vom 6. Dezember 2013, 15:43

Sieht doch gut aus, mach mal Screenshot davon was du genau meinst !?

Beitrag von „jimmyzwanzigher“ vom 6. Dezember 2013, 17:03

habe noch mal die Boot Datei angeschaut. So siehts das aus.
Hauptsächlich Bilder und Schriften sind nicht so scharf wie unter Win 7
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Beitrag von „DoeJohn“ vom 6. Dezember 2013, 17:36

Nur so, wieso hast du den IGPEnabler 2 mal drin stehen?

Beitrag von „TuRock“ vom 6. Dezember 2013, 17:37

Keine Ahnung was du erwartest, aber es ist alles Normal, Text Editor schaut halt so aus ... 

Beitrag von „jimmyzwanzigher“ vom 7. Dezember 2013, 10:29

Hmmm. Weiss ich auch nicht. Soll ich mal die obere Zeile löschen?
Sollte normal nichts ausmachen. Oder?

Turok
habe bis jetzt nur Windows genutzt. Vielleicht ist es die Gewohnheit an Windows dass mir das
nur so vorkommt.

Habe die Zeile gelöscht.
Hat sich nichts geändert.
Wahrscheinlich kommt es mir nur so vor, da ich Windows gewohnt bin.

Bootloader:
Hätte da noch eine Frage.
Wenn mein Rechner hochfährt, kommt der Chimera Boot Screen.
wie auf dem ersten Bild (Bild 1). Wenn ich da nichts drücke, fährt Mac ganz normal hoch.
Drücke ich eine Cursor Taste kann ich das OS auswählen, dass ich starten möchte (Bild 2).
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Da ist die Vorauswahl auf Mavericks. Kann man das so ändern dass erst Windows ausgewählt
wird? (Bild 3)
Am besten so, dass wenn ich nichts drücke, im ersten Screen, dass Windows hochfährt.
Muss zur zeit viel über Windows erledigen, deswegen würde ich das gerne ändern.

Beitrag von „Dr. Ukeman“ vom 7. Dezember 2013, 10:35

Das solltest du in Chameleon Wizard über die Einstellung Default Partition lösen können.

Beitrag von „jimmyzwanzigher“ vom 7. Dezember 2013, 12:53

Geht der Chameleon Wizard obwohl mein Bootloader der Chimera 2.2.1 ist?

Beitrag von „TuRock“ vom 7. Dezember 2013, 13:07

Ja, das funktioniert, du fügst nur Default Partition im org.chameleon.boot.plist ! 
s.Bilder

Beitrag von „jimmyzwanzigher“ vom 7. Dezember 2013, 22:59

Danke.
Habe nun 3 Optionen beim Wizard.
Wenn ich dann diskutil list über Terminal starte, zeigt er mir das an.
Woher weiss ich jetzt welche Partition was ist?
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Beitrag von „TuRock“ vom 7. Dezember 2013, 23:13

Bei dir ist Windows 7 ist auf hd(0,2) installiert.

Edit: Sorry, ist doch auf hd(0,1) installiert wird aber von Mac nicht erkannt, oder !?

Edit: wie hast du Windows installiert, da fehlt doch die zweite Partition ( System Reserviert )...
!?

Beitrag von „jimmyzwanzigher“ vom 8. Dezember 2013, 20:50

Ich habe Win 7 nach einer englischen Anleitung installiert.
Also erst Mac auf SSD 1. Anschließend mit Festplattendienstprogramm die 2te SSD gewählt.
Dort eine Partition im MS-Dos Format (Fat) formatiert.
SSD1 Kabel entfernt. Win 7 mit Install Disc auf SSD2 installiert, dabei die Partition in NTFS
umformatiert.
Windows bootet. SSD1 wieder angestöpselt und sofort bootet Chimera ohne Probleme.

Edit: Keine System reserviert Partition.

Beitrag von „TuRock“ vom 8. Dezember 2013, 20:53

Gib das hier genau so in org.chameleon.boot.plist ein :

Code

1. <key>Default Partition</key>
2. <string>hd(0,1)</string>
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Beitrag von „jimmyzwanzigher“ vom 9. Dezember 2013, 15:52

Geht nicht. Habe auch hd1,2 probiert. Er erkennt ja im Bootmenü Win7 ohne Probleme. Win 7
bootet ja auch, obwohl die System reserviert Platte fehlt

Beitrag von „TuRock“ vom 9. Dezember 2013, 16:06

Windows Installation stimmt was nicht, bei dir ( Foto oben ) fehlt System reserviert ( Microsoft
Reserved ) Partition !
Oder hast du noch eine andere Windows installiert !?

Beitrag von „DoeJohn“ vom 9. Dezember 2013, 17:22

Die Windows Installation ist in Ordnung. Habe auch eine Windows 7 Platte ohne Microsoft
Reserved Partition. Es kommt darauf an, wie und wo man die Platte formatiert! Wenn man die
Platte während der Windows Installation formatiert, hat man die reserved Partition. Formatiert
man die Platte vorher unter Windows, fehlt die reserved Partition nachher. Windows installiert
dann sofort, ohne die reserved Partition anzulegen!
Somit vermeidet man auch die nichtgewollte reserved Partition im Chameleon Boot-Menü!

So sieht es bei mir aus:

Beitrag von „jimmyzwanzigher“ vom 9. Dezember 2013, 17:28

Wahrscheinlich ist das der Hintergedanke von dem Kollegen der den Guide gemach hat.
Habe auch versucht die angegeben HD's auszuwählen, die die mir Chameleon Wizard vorgibt,
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aber alles ohne Erfolg.
Ich habe einmal Mavericks, einmal Win7 und eine 2 TB Platte geteilt in 2 Partitionen für Daten,
1.500 GB Apple Format und 2. 1,5 TB in NTFS.
Alles über das OS X formatiert, nur anschließend die 1,5 TB Platte von MS DOS (Fat) in NTFS
umformatiert, natürlich über Win 7

Beitrag von „TuRock“ vom 9. Dezember 2013, 17:36

Windows ist schon auf 128GByte SSD, oder ?
Das ist die hd(0,1)

Gesendet von meinem HTC One mit Tapatalk

Beitrag von „jimmyzwanzigher“ vom 9. Dezember 2013, 20:37

Ja. Wobei mich die Reihenfolge verblüfft. Ich habe eigentlich als erste Platte Mavericks
eingerichtet
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