
 Zwei Monitore - HDMI & VGA (Nvidia GTX 660,
OS X 10.8.2)
Erledigt

Beitrag von „Rendsburger“ vom 30. November 2013, 07:24

Hallo - wieder ne Weile her. Wie schaut es jetzt mit Mavericks aus ?
Ich habe aktuell auch gerade das Thema. Bisher habe ich eine GT640 NVidia installiert. Wollte
jetzt auf Ozmosis umsteigen. Zwei Monitore mit der GT640 ohne Probleme, vom DVI und vom
VGA port. Aber wenn ich die Nvidia Karte ausbaue und nur die integrierte HD4000 nutzen will,
dann fuktioniert nur der DVI Port. Auch mit einem HDMI-DVI Kabel will der zweite Monitor nur
als Clone des ersten Monitors arbeiten.
Jemand eine Idee ?

Update: Musste GraphicsEnabler umstellen auf yes. Jetzt habe ich den 1 Monitor am DVI port
und den 2. am HDMI port (HDMI-DVI Kabel), als Desktoperweiterung und nicht mehr als clone.
Soweit, so gut. Allerdings sind die Benchmarkwerte jetzt runter. HD4000 ist als integrierte
Lösung dann vlt doch nicht die Lösung. Also geht die Suche weiter.

Gruss R
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