EET Grafikaufbau Langsam

Beitrag von , Mystrantus”“ vom 14. November 2011, 23:23

Ich beschwere mich ja auch eigentlich gar nicht. Soweit lduft auch alles ganz gut. Im IStat
werden mir auch 4 Kerne angezeigt die bei z.b. Handbreak auch alle 4 auf 100% laufen. Nur
kommt mit die GUI einfach Etwas langsam vor. Von den Werten im Cinebench bin ich ja auch
nicht so schlecht. Werd das mit den Treshholds von Gothic probieren!

@Gothic du schreibst von deutlich Flussigerem GUI, ich gehe davon aus das es Spurbar
schneller bzw. Fllssiger geworden ist!? Und weiter nichts machen als die 6 Zeilen in die AGPM
eintragen und Neustart?
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