
 System bleibt bei IOBluetooth stecken... Hilfe!Erledigt

Beitrag von „Griven“ vom 8. Oktober 2013, 23:30

okay, dann mach mal zuerst die MAC Mini Definition weg und ersetze die durch MAC Pro 3,1
damit sollte das Problem dann schon beinahe behoben sein 

Das Problem bei der MAC Mini Definition ist schlichtweg, dass OSX die Treiber für die Interne
Karte zu laden versucht, was ohne GraphicsEnabler=YES auf einem Hackintosh nicht
funktioniert parallel dazu fliegt Dir aber das System um die Ohren, wenn Du
GraphicsEnabler=YES setzt und eine dedizierte Karte im System hast. Die Tracebackmeldung
findest Du im Übrigen unter anderem auf Deinem Screenshot von der Kernelpanik, so kam ich
erst drauf nach der Systemdefinition zu fragen 

1https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/11727-system-bleibt-bei-iobluetooth-stecken-
hilfe/?postID=83624#post83624
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