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Was haben ein PowerPC Mac und eine Nintendo Wii gemeinsam?

Die CPU und so hat sich jemand daran gemacht, Mac OS X 10.0 auf einer Wii zum Laufen zu
bringen.

Einen Blog-Post dazu findet ihr hier: https://bryankeller.github.io/…ac-os-x-nintendo-wii.html

Den entsprechenden Bootloader hier: https://github.com/bryankeller/wiiMac

Zumindest in das System kann man booten, für Grafik etc. fehlen jedoch noch die Treiber.
Nichtsdestotrotz ein ziemlich interessanter Proof-of-Concept.
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