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UX-Design von Tahoe: maximal katastrophal. Da hat man anstelle der super funktionieren OSD
Overlays für Helligkeit und Lautstärke, die im Zentrum des Displays eingeblendet wurden, jetzt
einfach einen Kack-Slider gebastelt, der rechts oben in der Ecke versteckt ist, wo ihn niemand
sieht:

Slider sind aber für Touch-Displays gemacht – für nichts anderes. macOS unterstützt aber
keine Touch-Displays. Als Krönung hat man dann die ganzen Einstellungen genommen und
behandelt sie wie ein Pulldown-Quick-Settings-Menü – wie bei mobile devices:

Super Idee… für TOUCH Displays, NICHT für Desktop-Computing. Um's dann noch absurder zu
machen, kommen die mit Glass-Effekten um die Ecke, wie Microsoft 2007 bei Vista. Das hat nix
mehr mit Form follows Function zu tun. Das ist einfach nur unausgegorener garbage ohne eine
klare Vorstellung davon, was man eigentlich will. Ich hätte das gesamte UX-Design-Team direkt
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bei der ersten Vorstellung rausgworfen.
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