
Keine Graphik nach Sleep - Intel Kaby Lake iGPU HD
630
Post by “CrypticMac” of Dec 27th 2025, 6:33 pm

Kurzes Update zum gegenwärtigen Stand.

Ich habe zwei config.plist-Dateien, die eigentlich gleich gut/schlecht funktionieren. Eine für
einen Mac Mini 8.1, die andere für einen iMac 18.1. Die Dateien unterscheiden sich nur in den
Angaben von SystemProductName und der Graphik-Konfiguration via
PciRoot(0x0)/Pci(0x2,0x0). Sleep scheint zu funktionieren. Aber beim Aufwachen fehlt nach wie
vor die Graphikausgabe.

Bei Angabe eines iMac 18.2 waren die Farben gestört (z.B. wurde aus rot blau und blau war
eher gelb bis orange). Vermutlich muss die Graphikkonfiguration eine andere sein als für den
iMac 18.1.

OpCore-Simplify habe ich ebenfalls getestet. Bislang mit mäßigem Erfolg. Mit den durch
OpCore-Simplify erstellten SSDT-Dateien war das System nicht bootfähig. Ich musste sie gegen
meine vorhanden SSDTs austauschen. Damit bootete das System zwar, aber die
Graphikbeschleunigung (Metal) hat gefehlt. Sleep hat gar nicht funktioniert. Vermutlich ist hier
noch viel manuelle Nacharbeit nötig.

Langsam bin ich am Ende meiner Fähigkeiten angekommen. Mir fehlen die Ideen, was ich noch
probieren könnte. Falls noch jemand eine Anregung hat, würde ich mich freuen.

Danke & besten Gruß!

1https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/60641-keine-graphik-nach-sleep-intel-kaby-lake-igpu-hd-
630/?postID=808154#post808154
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