
Keine Graphik nach Sleep - Intel Kaby Lake iGPU HD
630
Post by “CrypticMac” of Dec 25th 2025, 2:58 pm

Hallo zusammen,

mein Weihnachtsprojekt war / ist macOS Monterey auf einem HP Elite Slice G2 zu installieren
(Intel Kaby Lake i5-7500T mit HD 630). Es soll zunächst Monterey sein, da ich eine Vorlage auf 
github gefunden hatte. Die meisten SSDTs & Kexts dieser Vorlage sind jedoch unnötig, weshalb
ich alles nochmal mit OC 1.0.2 neu aufgesetzt habe.

Das System bootet und ist soweit lauffähig, aber Sleep bereitet Probleme. Sleep selbst scheint
zu funktionieren, aber nach dem Aufwachen wird kein Bild angezeigt. Ich vermute die Intel
iGPU HD 630 wird nicht korrekt aufgeweckt / neu initialisiert. Der Dortania Guide konnte mein
Problem nicht lösen. Daher habe ich versucht in WhateverGreen's Framebuffer Patching Guide
nachzulesen, muss aber gestehen, dass mein Verständnis an dieser Stelle zu gering ist.

Somit hoffe ich auf einen Rat aus dem Forum. Über Hinweise, wie ich die Graphik nach Sleep
zurückerhalte würde ich mich freuen.

Danke & schöne Feiertage!

Hier noch die vermutlich wichtigsten Abschnitte der config.plist in diesem Kontext:

DeviceProperties -> Add -> PciRoot(0x0)/Pci(0x2,0x0)

Code

1. <key>PciRoot(0x0)/Pci(0x2,0x0)</key>
2. <dict>
3. <key>AAPL,ig-platform-id</key>
4. <data>AAASWQ==</data>
5. <key>AAPL,slot-name</key>
6. <string>Internal@0,2,0</string>
7. <key>device-id</key>
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8. <data>ElkAAA==</data>
9. <key>device_type</key>

10. <string>VGA compatible controller</string>
11. <key>enable-hdmi20</key>
12. <data>AQAAAA==</data>
13. <key>framebuffer-con0-enable</key>
14. <data>AQAAAA==</data>
15. <key>framebuffer-con0-type</key>
16. <data>AAgAAA==</data>
17. <key>framebuffer-con1-enable</key>
18. <data>AQAAAA==</data>
19. <key>framebuffer-con1-type</key>
20. <data>AAgAAA==</data>
21. <key>framebuffer-con2-enable</key>
22. <data>AQAAAA==</data>
23. <key>framebuffer-con2-type</key>
24. <data>AAgAAA==</data>
25. <key>framebuffer-patch-enable</key>
26. <data>AQAAAA==</data>
27. <key>hda-gfx</key>
28. <string>onboard-1</string>
29. <key>model</key>
30. <string>Intel HD Graphics 630</string>
31. </dict>

Display More

boot-args:

Code

1. <key>boot-args</key>
2. <string>-v rtcfx_exclude=58-59,B0-B3,D0-DF igfxonln=1 keepsyms=1 alcid=3 alctsel=1 

debug=0x100 npci=0x2000</string>

Im Anhang noch die vollständige config.plist.

2https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/60641-keine-graphik-nach-sleep-intel-kaby-lake-igpu-hd-
630/?postID=808085#post808085

https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/60641-keine-graphik-nach-sleep-intel-kaby-lake-igpu-hd-630/?postID=808085#post808085
https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/60641-keine-graphik-nach-sleep-intel-kaby-lake-igpu-hd-630/?postID=808085#post808085

