Intel uhd 630

Post by “schrup21” of Nov 4th 2025, 7:31 am

Vielleicht hilft dir das: ich verwende 3EA500009:

device-id t Data <AB3EQD00=>

so sieht laut WEG FAQ der originale Apple FB aus:

ID: 3EA50009, STOLEN: 57 MB, FBMEM: 0 bytes, VRAM: 1536 MB, Flags: 0x00830B0A
TOTAL STOLEN: 58 MB, TOTAL CURSOR: 1 MB (1572864 bytes), MAX STOLEN: 172 MB, MAX OVERALL: 173 MB (181940224 bytes)
Model name: Intel HD Graphics CFL CRB

Camellia: CamelliaV3 (3), Freq: 0 Hz, FreqMax: 0 Hz

Mobile: 1, PipeCount: 3, PortCount: 3, FBMemoryCount: 3

[0] busld: 0x00, pipe: 8, type: 0x00000002, flags: 0x00000098 - ConnectorLVDS

[1] busld: 0x05, pipe: 9, type: 0x00000400, flags: 0x000001C7 - ConnectorDP

[2] busld: 0x04, pipe: 10, type: 0x00000400, flags: 0x000001C7 - ConnectorDP
00000800 02000000 98000000

01050900 00040000 C7010000

02040A00 00040000 C7010000

Im Vergleich zum Original (mit # auskommentiert, fir den direkten Vergleich) muss ich conl
auf HDMI einstellen (8 statt 4) und BusID 02 statt 05 setzen. Bei con2 muss ich BusID auf 02

statt 04 setzen.

framebuffer-conl-enable t Data <01000000=>
framebuffer-coni-alldata t Data <01010900 DDI:EE’UUU C7010000=>
#framebuffer-con1-alldata_org : Data -:ml)gEQDG 00 000 C7010000=>
framebuffer-con2-alldata + Data cO2OEEAOO 00040000 C7010000=>
#framebuffer-con2-alldata_org t Data <02040A00 00040000 C7010000>
framebuffer-con2-enable t Data <01000000=>
framebuffer-patch-enable t Data =01000000=>
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