Intel uhd 630

Post by “DerTschnig” of Oct 28th 2025, 6:28 am

Guten Morgen ihr Lieben,

Die Sache mit der UHD 630 lasst mich leider nicht los.

Mir ist schon klar, dass ich keine Radeon VI oder so im Lapi hab aber ich denk da geht noch a
bissl was.

Vielleicht hab ich doch a bissl a eigenes Setting. Bei mir funktioniert z.B. der Ton id 100 wie

von Sniffer vorgeschlagen gar nicht. id-97 lauft bei mir gut.

Mit den aktuellen Properties (siehe Bild) kann ich derzeit wirklich schon lassig arbeiten.
(Obwohl mir ja klar ist, dass es keine Rennmaschine mehr werden wird)

Aber i denk da geht noch was und man kann noch die UHD optimieren.

Ein wirklicher GPU Killer sind bei mir die Kontakte. Offnet man die Kontakte dann wird das
System total "laggy". Mir kommt vor der Hintergrundbild Aufbau auch wenn er nur Einfarbig ist
braucht total viel Ressourcen und dann fangt auch zusatzlich noch die Kopfleiste von OSX zum

Glitchen an.

Vielleicht kommt aber auch von Apple noch eine Optimierung.

Wiunsche Euch einen schénen Tag
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