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Für macOS braucht es da ggf. noch einen Connector Patch das ist es worauf ST3R30 hinaus
wollte Arkturus. Entsprechende Patches sind immer dann notwendig wenn die Gegebenheiten
von dem Abweichen was Apple im Framebuffer definiert hat. Das die USB-C Geschichte hier
nicht betroffen ist liegt indes daran das dieser spezielle Output gar nicht über den Framebuffer
direkt bedient wird....
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