SanDisk-iXpand-Drive App aus Sourcecode
kompilieren

Beitrag von , apfel-baum“ vom 23. August 2025, 17:18

wenn ich den code backen mochte, zuvor noch chmod/chown ,

dann gibt er mir unter sequoia 15.3/xcode 16 beta folgendes aus -> siehe spoiler

Spoiler anzeigen

sprich da muR noch dran geschraubt werden, oder ich muB3 die xcode version aktualisieren =

lg =

edit-aus den fehlermeldungen geht auch hervor, das vermutlich noch ein iphone sdk sowie c-
libs fehlen...

https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/60481-sandisk-ixpand-drive-app-aus-sourcecode- 1
kompilieren/?postID=805229#post805229
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