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bluebyte ich hab außer der requirements nichts geändert und wie gesagt funktioniert OCLP-
Mod mit englischer Übersetzung über OCLP-Mod-GUI.command. Die gebaute App funktioniert
ebenfalls (also Root Patche ausgeführt) - nur ist dann die Übersetzung weg.

Ich hab das Ganze aber in Tahoe gebaut, in Ventura erst ebenfalls nur mit Fehler - da hatte ich
aber wxPython 4.2.2 nicht manuell installiert. In Tahoe hab ich auch nur die Xcode
Commandline Tools installiert.

Hab's eben nochmal in Ventura getestet (Repository neu geklont usw.), funktioniert auch da
wenn man wxpython 4.2.2 vorher manuell installiert und die requirements anpasst:

pip3 install wxPython==4.2.2

1https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/60350-wwdc-2025-macos-26-
hackintosh/?postID=803799#post803799
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