WWDC 2025, macOS 26 & Hackintosh

Beitrag von ,,JustFun“ vom 10. Juli 2025, 23:14

Zitat von DerTschnig

(obwohl man es nicht braucht)

Das stimmt so nicht ganz!

Normalerweise haben die mit Apple-Geraten gelieferten dGPUs spezielle Treiber, teilweise auch
eigene Controller. Wenn das nicht der Fall ist, greift der allgemeine Framebuffer-Treiber - und
da spielt WhateverGreen (WEG) eine wichtige Rolle.

Wenn du bei MacPro7,1 WEG nicht nutzen mdchtest, solltest du deiner Radeon VIl beibringen,
immer denselben Controller zu verwenden, damit sie nicht auf den allgemeinen Framebuffer
zuruckfallt.

Einen passenden Controller musst du auf dem Screenshot finden, der zu deiner dGPU passt -
und ihn entweder per SSDT definieren oder in der config.plistt korrekt eintragen.

"Nur zur Info: Ich bin nicht an Diskussionen oder Meinungsstreit interessiert. Mein Ziel war es,
andere zu helfen, wo ich kann! nicht Auseinandersetzungen zu fihren. Um Missverstandnisse
zu vermeiden, werde ich mich klnftig zurickhalten und das Forum nur noch passiv
mitverfolgen. Vielen Dank an alle fir den bisherigen Austausch und bleibt cool [T]"

https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/60350-wwdc-2025-macos-26- 1
hackintosh/?postID=803623#post803623
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