macOS 15 Sequoia Beta im Test

Beitrag von ,MacGrummel“ vom 18. Juni 2025, 09:41

Es ist eben nicht alles auf Metal umgestellt. Auch wenn OpenCL nur noch selten gebraucht
wird, macht es doch (fir mich) keinen Sinn, die Treiber jetzt bei Sequoia 15.6 raus zu werfen,
insbesondere nur die Treiber fir die (teuren) AMD-Karten.

Ich bin mit meinen Tests durch: Neben den AMD-Navi-Grafikkarten gibt es auch fur Polaris- und
Vega-Karten keine Open-CL-Unterstitzung mehr, nur die (schlappen) integrierten Intel-
Grafikkarten kdnnen noch damit arbeiten, haben ihre Treiber also behalten.

Das war's dann zumindest vorlaufig mit dem Luxmark-Test, denn der startet automatisch
immer erstmal mit OpenCL. Und kann danach erst auf andere Treiber-Versionen umgestellt
werden. Warum ich den bisher trotz der Nutzung der alten Treiber so gern verwende? Er kann
auf beliebig viele CPUs und GPUs eingestellt werden. Und zeigt dann eben auch, dass die
gleiche Vega im X99 eingebaut sogar deutlich weniger leistet als als Thunderbolt-eGPU am
X299er angesteckt..

Es gibt halt immer wieder gute Grinde, NICHT mit dem neusten Betriebssystem zu arbeiten,
bzw. ein alteres immer in Reserve zu haben..

https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/59621-macos-15-sequoia-beta-im- 1
test/?postiID=802761#post802761
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