
Software Ryzen Kompatibilität
Post by “Atalantia” of Apr 10th 2025, 1:49 pm

Quote from Bob-Schmu

Wo steht denn das?

In der Sandbox, hat das Tool alle Kerne meiner CPU benutzt.

Das Tool ist nicht limitiert.

Unter Windows oder Hackmac?

MacMini sehe ich max. 24GB RAM. Ist zu wenig für teilweise 1 Milliarde Polygons.
Wohlgemerkt... ich möchte eine Kiste für Blender und Vue bauen. Blender wäre eigentlich kein
Problem, das läuft auch auf Linux, Vue ist aber eine anderes Unding.

Wenn Du sagst das Vue nicht auf 12 Kerne beschränkt ist (Win oder Mac?) kann ich natürlich
auch ein anderes Kaliber von Prozessor auf das Programm hetzen. Ich habe mal die Liste von
Intel Prozessoren angeschaut kann aber nicht herausfinden welche für einen Hacki wirklich
geeignet sind.

Welchen Hochleistungsprozessor würdest Du denn empfehlen?
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