iMac 12.1, BigSur via oclp moglich?

Beitrag von , apfel-baum“ vom 20. Marz 2024, 11:34

ReinholdP ,

ich habe deinen beitrag verschoben, so ist es Ubersichtlicher und dir kann so ggf. gezielter
geholfen werden.

lg =
edit-

welche version des oclp hast du verwendet? , probleme aufgrund von metal- siehe -> -

- https://dortania.github.io/Ope...-Patcher/MODELS.html#imac

non-Metal GPU (macOS 11+)

(opens new window)

-USB 1.1 (macOS 13+)

(opens new window)

- Recommend upgrading to Metal GPU

https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/59431-imac-12-1-bigsur-via-oclp- 1
mM%C3%B6glich/?postID=788925#post788925
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