Windows 11 Pro mit MacbookPro8,3 "17Zoll 2011
und Open Core Legacy Patcher. st es moglich?

Beitrag von ,,martinmarsian“ vom 9. Februar 2024, 11:58

Zitat von Max

Hallo

Das liegt wohl daran, dass du das Windows vermutlich im GPT (UEFI) installiert hast
und somit das Windows auch im UEFI startet. Der Grafiktreiber unterstitzt
wahrscheinlich kein UEFI und daher funktioniert das ganze nicht entsprechend.

Hatte das Problem selber. Beim Boot Camp wird wohl zumindest bei den alteren
MacBooks (2012 oder so musste das nicht mehr so sein) eine Mix aus GPT sowie MBR
erstellt, sodass das Windows dann im MBR Legacy startet.

Danke flr die Antwort. Das war genau das Problem. Das Problem war, dass Windows 11
automatisch Grafikkartentreiber flr die Intel-HD interne GPU nachladdt, sobald eine
Internetverbindung besteht, und der ist nicht kompatibel, es kommt zum Systemabsturz.

Ich habe Windows ohne Internetverbindung installiert und dann fur diese Karte das nachladen
von Treibern ausgeschaltet. https://zzq.org/?p=39 ist die Info, wie das gemacht wird. Danach
hat alles geklappt auch mit Internet-Verbindung. Windows 11 lauft nun tadellos auf meinem
MacbookPro 17" von 2011

https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/59264-windows-11-pro-mit-macbookpro8-3-17zoll-2011-und-open- 1
core-legacy-patcher-st-es/?postID=787049#post787049
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