Spielen auf dem Hackintosh. Probleme, was lauft

Beitrag von ,minimike“ vom 7. Februar 2024, 22:02

Spielen geht mittlerweile ohne Problme mit nativen Spielen. Mit Wine entauscht es weiterhin.

Die neue WAKU war ein Fehlgriff. Denn sie leistet 10 Grad weniger wie die angeschlagene
Vorgangerin. Was in neuen Problemen mit Poudriere resultiert.

Das Mainboard wird mangels Kaltgang Uber das Jahr schlechter behandelt wie
Servermainboards im RZ. Ist aber bei der Aktion heil geblieben. Wie bei den Servern sind die
Zusatzstoffe im Plastik, nach drei Jahren sicherlich weitgehend rausgedampft.

Abhangig von meinem nachsten Job / Projekt werde ich zu dem neuen Problem dann eine
betriebswirtschaflich sinnvolle Lé6sung wahlen.

https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/59166-spielen-auf-dem-hackintosh-probleme-was- 1
1%C3%A4uft/?postID=787024#post787024
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