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Bei mir ist eine 6600XT eingebaut und die macht keine Probleme. Da kann ich ewig lang
Heaven und co. laufen lassen. Die Lüfter springen irgendwann an und gehen ruckzuck wieder
aus, kurz nachdem ich das entsprechende Programm beende. Genau so verhält es sich auch
unter Windows. Warum ist das so? Mein Gehäuse hat offensichtlich einen guten Airflow. Und
meine EFI und so scheinen auch zu passen. 

Wenn ich das schon lese "Windows-Jünger"... Wenn du meinst, dass Apple so viel besser ist
und Windows ist so doof, dann solltest du auch konsequent auf Apple setzen, also dir auch die
Hardware anschaffen. Ich versteh das nicht so recht. Du willst MacOS betrieben, aber auf Non-
Apple-Hardware und weil etwas nicht so funktioniert, wie es soll, schimpfst du? Das könnte ich
verstehen, wenn du auf das Problem auf einem realMac hättest, aber so... 
Eigentlich ist deine Hardware nicht für MacOS gedacht und unter Windows sagst du, hast du
die Probleme nicht. Dann spiel deine Spiele doch unter Windows. 
Meine Eltern sagten früher: Wer das Eine will, muss das andere mögen.

Und eine vllt defekte Grafikkarte an einen Ahnungslosen verkaufen zu wollen, klingt, nett
ausgedrückt, nicht in Ordnung.

1https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/59166-spielen-auf-dem-hackintosh-probleme-was-
l%C3%A4uft/?postID=786511#post786511
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