Game Porting Toolkit

Beitrag von ,,CMMChris“ vom 15. Dezember 2023, 18:34

Dirt Rally 2.0 mit GPTK 1.1 auf dem Apple M2 Max (unbinned). 2560x1440, 4x MSAA,
Einstellungen grofStenteils maxed out.

https://www.youtube.com/watch?v=Xo0aOh5]M4e8
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