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Ich habe eine Lösung für mein Problem gefunden. Da die OCLP App anscheinend nicht mit der
Grafikkarte starten möchte habe ich einfach aus /Library/Extensions7NVDAStartupWeb.kext
gelöscht. Nach einem Neustart kann man dann die App wieder starten, den Treiber entfernen,
neu starten und anschließend wieder installieren. Danach funktioniert wieder alles wie
gewünscht incl. OpenGL und allem (außer Metal).

Vielen Dank für die Lösungsvorschläge, ohne die hätte ich nicht gewusst wo ich suchen muss 

1https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/59074-monterey-12-7-2-update-nvidia-
probleme/?postID=784711#post784711
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