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JN25 und Hecatomb ich hab mir mal eure EFIs angeschaut.

Da fehlen die Einträge für die Framebuffer komplett.

Das würde dann in etwa so wie auf dem Bild aussehen.

Das ist ein Beispiel von unserem gute alten Freund aus Berlin.

Der Hat ein GA-Z490 Vision G mit I9-10900K.

Viele von euch werden ihn sicher noch gut in Erinnerung haben.
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