OpenCore Sammelthread (Hilfe und Diskussion)

Beitrag von ,,cobanramo” vom 28. Marz 2023, 12:33

Das mit UlScale sollte eigentlich immer auf 1 wenn du kein 5K Bildschirm hast.

Das ganze hat auch PPl zu tun damit das auch scharf aussieht, hatte vor ne weile ein Video
driber gesehen denn ich leider nicht mehr finde.

Damals hatte ich ein Bildschirmfoto drilber gemacht, schade das ich den Video nicht mehr
finde, da wurde das ganze ziemlich gut erklart.
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Du kannst die beiden grinen Bereiche so ansehen,
erster griiner Bereich = UlScale=1

zweiter griner Bereich = UlScale=2

erklart das ganze nicht ganz korrekt aber so sieht das Apple Retina zeug vor.

https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/42354-opencore-sammelthread-hilfe-und- 1
diskussion/?postID=771418#post771418



https://www.hackintosh-forum.de/attachment/206686-whatsapp-image-2022-10-30-at-19-24-27-jpeg/
https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/42354-opencore-sammelthread-hilfe-und-diskussion/?postID=771418#post771418
https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/42354-opencore-sammelthread-hilfe-und-diskussion/?postID=771418#post771418

