OpenCore Sammelthread (Hilfe und Diskussion)

Beitrag von , bluebyte”“ vom 14. Marz 2023, 10:14

waldfeel23 das ist doch schon mal ein guter Hinweis. Ich kenne mich nicht mit Framebuffer
aus. Bin der Meinung, dass es damit zu tun hat. Was sagt denn die Grafik bei ,Uber meinen
Mac“?

Bildchirmfoto. Da sollten mindestens 512 MB stehen. Schick einfach mal deine EFIl. Mach bitte
auch ein Bildschirmfoto wie in Bild 1.

Auf meinem Lenovo T520 stehen mir drei skalierbare Auflésungen zur Verfligung. Ohne
irgendwelche Framebuffer.

Kénnte auch an der AAPGL-Platform-Id liegen.
Jede IGPU hat da verschiedene Connectors.
Schau mal auf github und whatevergreen.
Dort ist alles ausfuhrlich dokumentiert.

Denk daran, dass die Werte in Opencore Byte flr Byte gespiegelt eingetragen werden. Das
nennt sich Bit-Flipped oder auch Little Endian.

Aus 12345678

Wird 78563412

Okay?

https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/42354-opencore-sammelthread-hilfe-und- 1
diskussion/?postID=770581#post770581
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