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War etwas irritiert, da Du geschrieben hast: "Der NVIDIA Patch über OpenCore läuft aber nur
ohne Metal Unterstützung, ..."

Ich habe selbst noch eine PNY Nvidia GTX 1050 TI OC im Schrank. Da läuft nichts mehr.

Nvidia hat früher auch Treiber für Mac OS programmiert. Jedoch nur bis High Sierra und die
Grafik-Engine OpenGL. Beim Umstieg von OpenGL auf Metal kam es zu einem Streit zwischen
Apple und Nvidia. Seit dem bekam Nvidia keine Erlaubnis mehr von Apple, neue Treiber für
Mac OS zu vertreiben.

noch heute weiß man nicht, wer daran schuld war. Ist bald auch egal.

Würde mir heute speziell für Mac OS keine GPU mehr kaufen.

Der nächste Rechner wird ein echter Mac werden.

1https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/57433-hackintosh-build-in-progress-asrock-b550-itx-ac-ryzen-7-
3700x-gtx-1080/?postID=765521#post765521
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