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So hier nun die Videos.

Einmal auf dem internen Screen ohne VSync mit 2560x1600:
https://www.youtube.com/watch?v=ej7HTwq1Ajs

Und einmal extern mit VSync und 2560x1440 (=75fps Cap):
https://www.youtube.com/watch?v=mnAIP1yrT34

Edit: Hier noch eines im Schloss der Lady. Da sieht man schön die Grafikpracht.

https://www.youtube.com/watch?v=SgyfJwqczZw

In 4k am TV läuft das Game übrigens auch mit 60fps mit seltenen kurzen Dips in den 50er
Bereich.
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