EEE3 uHD 620 groBes Problem - aktuell keine
Losung

Beitrag von ,,cobanramo“ vom 27. Oktober 2022, 23:21
Hi,

Den ApplelntelCFLGraphicsFramebuffer.kext I6schen, das bendtigst du nicht,
WhateverGreen.kext reicht da aus.

Den im Anhang vorhandenen Plist in dein Config einpflegen sollte reichen.

Gruss Coban

https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/56989-uhd-620-gro%C3%9Fes-problem-aktuell-keine- 1
1%C3%B6sung/?postiID=758330#post758330
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