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PureWrangler funktioniert mit Monterey nicht mehr richtig, da direkt eingebaute Fremd-Kexte
blockiert werden. Da Kryptonite über die von OC vorgegebenen Umwege arbeitet, werden die
entsprechenden Kexte auch bei allen Sicherheit-Einstellungen weitergereicht. Mir ist nur grade
aufgefallen, dass ich keinen Grafik-Kext WhateverGreen eingebaut habe. Meine RX580er,
WX5100 und Vega werden auch so unterstützt, aber mit einer Navi habe ich das noch nie
probiert..

Vielleicht klappt das so:

1https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/56798-mac-pro-ende-2013-mit-einer-egpu-%C3%BCber-
thunderbolt-2-unter-windows-boot-camp-nutz/?postID=755276#post755276
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