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Ne, das mit einer noch anderen Grafikkarte muss nicht sein. Ich möchte auf macOS jetzt keine
Echtzeit 3D Berechnungen durchführen ;).

PS: Villeicht doch (Es dauert immer so lange bis neue Shrek-Filme rauskommen)

1https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/56338-opencore-probleme-auf-uralter-
hardware/?postID=746611#post746611
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