[Sammelthread] MacOS BigSur 11.0 DEV-Beta
Erfahrungen

Beitrag von ,,marc31mo“ vom 23. Mai 2022, 19:08

Kann mir jemand sagen warum das Hackintool nicht funktioniert bei mir...

Ich habe nun geschafft 11.6.6 ans laufen zu bekommen , danke noch mal an OSX-Einsteiger

Ich versuche gerade das System mit IGPU only zu flttern da ich eine 1080Tl im System habe.

Wie gehe ich am besten vor ? wie gesagt das Hackintool scheint nicht zu funktionieren unter
11.6.6

Er spuckt immer nur folgendes aus so bald ich patch erstellen klicke...
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