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Danke atl ,

aber nein, an der Grafikkarte liegt es nicht, die konnte den Iiyama mit der gleichen Auflösung
(2560x1440 hidpi) treiben über DP 1.4. Ich wollte Windows auf einer separaten Platte
installieren, bin aber sehr früh gescheitert (Windows konnte den Computer nicht für den Start 
der nächsten Installationsphase vorbereiten). Nach 2 Tagen hab ich aufgegeben. Das muss
man sich mal überlegen, jetzt hab ich einen PC, wo sich kein Windows installieren lässt, aber
MacOS X tadellos läuft. Oh, the irony!

Grüße

kaizer

1https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/56126-projekt-apple-studio-display/?postID=743683#post743683
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