Projekt: Apple Studio Display

Beitrag von ,kaizerlei“ vom 19. April 2022, 21:36

Danke atl,

aber nein, an der Grafikkarte liegt es nicht, die konnte den liyama mit der gleichen Auflésung
(2560x1440 hidpi) treiben Uber DP 1.4. Ich wollte Windows auf einer separaten Platte
installieren, bin aber sehr frih gescheitert (Windows konnte den Computer nicht fiir den Start
der nachsten Installationsphase vorbereiten). Nach 2 Tagen hab ich aufgegeben. Das muss
man sich mal Uberlegen, jetzt hab ich einen PC, wo sich kein Windows installieren lasst, aber
MacOS X tadellos lauft. Oh, the irony!
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