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Ja, die API. Wenn ich OpenCL einstelle, komme ich auf 65´000 Punkte. Liegst also im Rahmen.

1https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/56140-amd-radeon-rx-6600-xt-einbu%C3%9Fen-in-der-
grafik/?postID=742978#post742978
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