Gigabyte 2390 Gaming X, 9700K, RX5700XT,
OpenCore, Catalina, Big Sur, Monterey und Ventura

Beitrag von ,,maybeageek” vom 2. April 2022, 14:12

Hi ozw00d ,

damit meine ich die Probleme im Zusammenhang mit Radeon Karten die Apple in 12.3
eingebaut hat. Man konnte entweder auf 12.2 ausharren, oder eine DeviceProperty setzen um
die Fehler wieder wegzukriegen und die Performance zu normalisieren.

Ich habs ausgesessen auf Big Sur, aber mit 12.3.1 ist das Problem von Apple behoben worden,
man braucht also keine DeviceProperty mehr.

ning

Glad you like it and it helped you! Enjoy your hackintosh!

Update: GPU von 5700XT auf 6800XT getauscht. einwandfrei!

https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/44583-gigabyte-z390-gaming-x-9700k-rx5700xt-opencore-catalina- 1
big-sur-monterey-und-ven/?postID=742094#post742094
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