[Sammelthread] MacOS Monterey 12.x DEV-Beta
Erfahrungen

Beitrag von , pstr“ vom 18. Marz 2022, 23:45
Hi,

bei der Device-Property Injection fur die 5700XT muss ich feststellen, dass die kleine Variante
wo nur die Framebuffer definiert werden scheinbar nicht ausreichen. Das System crashed nach
Wake from Sleep. Sobald ich den gesamten Block injecte wie zuvor beschrieben, ist die Kiste
stabil.

Welcher Eintrag ist dafur verantwortlich ?

https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/54175-sammelthread-macos-monterey-12-x-dev-beta- 1
erfahrungen/?postID=740851#post740851
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