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Beitrag von ,,0din-2017“ vom 12. Februar 2022, 13:13

Hallo Gemeinde,

Monterey lauft soweit bestens. Ich hab der Kiste noch eine "fenvi T919" gegénnt welche auf
Anhieb lief. So weit so gut.

Nun versuche ich meinen zweiten Monitor lauffahig zu bekommen, dieser hangt am DP der
Intel UHD 630. Leider ist es mir bislang nicht gelungen ihm ein Bild abzugewinnen. Ich bin auf
diese Anleitung hier im Forum gestof3en,

[Anleitung] iGPU - Framebuffer patching & Blackscreen Problem beheben fiur Clover und

OpenCore

doch leider komm ich da einfach nicht weiter.

Habt ihr méglicherweise einen Tipp flr mich ? Bei den gegenwartigen GPU Preisen kommt ein
Upgrade der 1080gtx vorerst nicht in Frage.

Habs geschafft, meine "AAPL,ig-platform-id" war falsch. Auf 07009B3E geandert und nach dem
Neustart war der Monitor am DP hell.

https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/55809-2370-aorus-7-8700k-intel-630-opencore- 1
monterey/?postID=737507#post737507
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