
mac mini late 2012 + monterey patch + rx6600 =
möglich?
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Die UE5 läuft auf macOS, aber Lumen und ich glaube auch Nanite wird nicht unterstüzt. Dafür
wäre Win die bessere Wahl.

1https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/55826-mac-mini-late-2012-monterey-patch-rx6600-
m%C3%B6glich/?postID=736905#post736905

https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/55826-mac-mini-late-2012-monterey-patch-rx6600-möglich/?postID=736905#post736905
https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/55826-mac-mini-late-2012-monterey-patch-rx6600-möglich/?postID=736905#post736905

