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Für windows vms und deinen geplanten Anwendungsbereich, benötigst du keine dedizierte
durchgereichte GPU.

Da reicht das Windows eigene bzw. die von Unrat bereitgestellte Virtuelle Grafik.

Interessant wird das erst wenn du Grafikintensive Applikationen fahren würdest (CAD
Anwendungen z.b., oder Bild / Videobearbeitsungsssoftware).

Ansonsten wäre das verschenkte Performance.

Steigern lässt sich die RDP Performance für einen virtuellen Windows Host / Guest wie im link.

1https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/55679-unraid-im-mac-umfeld-
grafikbeschleuigung/?postID=734015#post734015

https://knowledge.civilgeo.com/knowledge-base/enabling-gpu-rendering-for-microsoft-remote-desktop/
https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/55679-unraid-im-mac-umfeld-grafikbeschleuigung/?postID=734015#post734015
https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/55679-unraid-im-mac-umfeld-grafikbeschleuigung/?postID=734015#post734015

