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Jo_is_my_name Check die Laptop Config Section und dann kopierst Du Dir den Eintrag für die
UHD 630 in deine Config:

https://github.com/5T33Z0/Clov…_Configs/7th_Gen_Kabylake

Undzwar den Key aus Devices > Properties > PciRoot(0)/Pci(0x02,0)

Dann entfernst Du aus deiner Config den Eintrag unter Graphics > ig-platform-ID

Zuletzt noch die passenden Quirks integrieren:

https://github.com/5T33Z0/Clover-Crate/tree/main/Quirks

Gegebenenfalls funktioniert die VRAM noch nicht richtig und du musst den Framebuffer weiter
anpassen. Die entsprechenden Einträge sind bereits in dem Eintrag des framebufferpatches als
deaktivierte Parameter vorhanden, aber du musst sie ggf. aktivieren. Erläuterungen
diesbezüglich hier:

https://dortania.github.io/Ope…list/kaby-lake.html#add-2

1https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/55381-lenovo-thinkpad-p51-und-intel-hd630-mit-
grafikproblem/?postID=728564#post728564
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