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Hallo zusammen,

ich habe unter Arch Linux Big Sur auf einer virtuellen Maschine installiert. Ich nutze Sapphire
Pulse Radeon 550 im Single GPU Passthrough. Installation des OD über OSX-KVM.

Leider wird mir nur eine Auflösung von 1024x768 angezeigt.

Hat jemand von euch Erfahrung, wie man die GPU korrekt in Big Sur nutzen kann?

Stephan

1https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/55349-qemu-virtualisierung-big-sur-sapphire-pulse-radeon-
550/?postID=728102#post728102
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